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Tetris 2 ist DIE neue groBe Herausforderung
fir Millionen von Tetris-Fans. Ein ganz heiBes
Ding, egal, ob Du es allein oder zu zweit spielst.
Teste Deine Reaktionsfihigkeit, und geh aufs
Ganze. Und wenn Du mal einen Stein falsch
ablegst, sprengst Du Dir den Weg einfach wieder
frei. Tetris 2 gibt’s e s e,

T = =

fir Super Nintendo,

Game Boy und NES. HAVE MORE FUN




Neues Layout

Ultra 64 Tokio wird das Wundergeriit vorgestellt. Wir

ir.an
¥ an
oY

eine Angst, so schlimm wird es nicht. An der Qualitiit von
Fun Vision wird sich auch nach zwei Jahren nichts &n-
dern. Wir haben nur unser Layout an einigen Stellen
aufpoliert und hoffen, daR es Euch gefillt. GriRere Bilder, ein
neues Editorial ... Und zur Geburtstagsfeier natiirlich eine Riesen-
verlosung mit allen, die in Fun Vision
Rang und Namen haben. Macht
auch Thr mit! @ Fiir diese Ausgabe
haben wir extra Eishockey-Experten engagiert. Sie heiRen
Jobst Braun und Patrick Schwing und haben fiir Euch ,NHL Hockey
‘96" getestet, was wir natiirlich gleich in Wort und Bild festgehalten
haben. Schaut auf Seite 58 nach. ® Wenn Square und Nin-
tendo Japan (NCL) ein gemeinsames Spiel
programmieren, dann werfen sie die jeweili- Mario RPG
gen Spezialititen in einen Topf. In unserem
Fall Rollenspiele und Mario. Wir haben fiir Euch erste Bilder vom
Mario-RPG besorgt! @ Ultra 64 nimmt gewaltige For-
men an. Mindscape, Virgin, EA, Infogrames und Ocean bestitigten
uns gegeniiber, Produkte entwickeln zu wollen oder bereits daran
zu arbeiten. Das erste Bild von ,Final Fantasy" fiir das NU64 exi-

stiert, und auf der Messe Shoshinkai in

berichten von den neuesten Geriichten! @
Mehr Bilder von der Redaktion wurden in unse-
ren Fun Wissen-Briefen einstimmig gewiinscht. Dem kommen
wir ab diesem Heft auf Seite 3 nach. Hier haben wir die Gescheh-

nisse wihrend unserer Grafik-Umgestaltungskonferenz festgehal-

ten und einen Schnappschuf von der ECTS aus den Privatar- Griibelnder Chef-
‘ . redakteur und frie-
chiven gekramt. @ Und noch eine Neuerung: unser @. rende Ragna (Anzei-

gen-Aquise). ® Karl-Heinz

Er ist die Trennung von einem Editorial-Splitter zum (Layout), Lothar (Art+Work)

anderen. Das ist fiir dieses Heft eigentlich alles, was Ihr doitarten. @4 Ditte kein
Foto!” @ Zwei Lieblings-
jetzt schon wissen solltet. Den Rest mii3t Ihr schon Schwiegersohne. ® , Wieso

wollt Ihr das Editorial an-

selbst lesen! dern?“ e Telefondienst-

Ragna und Honigkuchen-
pferd-Jochen. @ Ob ¢
Euer Fun Vision-Team GameTek weiﬁ, welche
Freude dieses Foto-
Shooting
machte?

editorial
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1 Square
setzte
ein amerikani-
sches Team der
AuBenstelle Red-
mont an ein Rollen-
spiel. Das Erstlings-
werk kann sich sehen
lassen: ,Secret of
Evermore”.

2 Bei Konami weht neuer Wind (oder

Knoblauchduft?), denn Graf Dracula
ist aus seinem Winterschlaf erwacht. Jetzt hat
Belmonts Enkel Richter ganz schion Arbeit, sich
den ,,Vampire's Kiss” vom Hals zu halten.

tion, seit Hudson Soft ,Super Bom-
berman 3" (SNES) und ,,Bomber-

man 2" (Game Boy) herausgeriickt
hat. Das wir iiberhaupt noch Zeit
gefunden haben, das Heft zu
machen, ist ein Wunder ...

6 Wenn lhr dieses Heft in der
Hand haltet, ist ., Yoshi's
Island” gut und gerne 1,5 Millionen
Mal iiber den Ladentisch gegangen.
So viele Nintenditen kénnen sich
eigenlich nicht irren, oder?
Uberzeugt Euch auf Seite 66!
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NEU: Das Kultspiel jetat fiir den Game Boy.

Abb.: Super Game Boy Screens

e

Endlich gibt's die geballte Street Fighter I

Power fiir Deinen Game Boy! Tritt an gegen die
besten und mutigsten Gladiatoren der Welt.
Realistische Kampfszenen, phantastische Tricks
und akrobatische Kicks. Knallharte Action mit
superstarker Grafik, die Dich echt von den
Socken haut. Jetzt laB Deine Muskeln spielen,

und zeige allen, i e R g g =208
N = el M ._—“\ _,\‘_,_\ Lt _\\ \

was in Dir steckt!

HAVE MORE FUN



= +4++ Telex +i+

+++ Spielzeughersteller
Hasbro steigt in Eng-
land in das Nintendo-
Geschédft ein. Hasbro
Electronic Entertain-
ment beginnt dort mit
einem Ein-Weg-Modem
namens Hyperscore, mit
dem man eigene Hi-Sco-
res per Telefon an eine
Sammelstelle schicken
kann. Dann werden eige-
ne Lizenzen (Monopoly.
Cluedo, Transformers ..)
umgesetzt. +++ Psygno-
Es lebe

Sony Interactive Enter-

sis ist tot.

tainment. Mit dieser
Umbenennung ist der
letzte Hinweis auf das
bekannte englische
Software-Haus (,Lem-
mings*“, ,Super Dropzo-
ne”) verschwunden. Nin-
tendo-Spieler werden
dem aber nicht allzu
stark nachweinen: Psy-
gnosis wurde von Sony
gekauft und entwickelt
derzeit nicht fiir Nin-
tendo Spiele. +++
Blockbuster goes Ger-
many: Der groBte US-
Videoanbieter will zu-
sammen mit Burda Markt-
fiihrer auf dem Video-
thekenmarkt werden. Bis
zu 300 Filialen sollen
es werden. Blockbuster
unterstiitzt in Amerika
z. B. den Verkauf des
Virtual Boy, indem
Gerdte und Spiele dort
ausgeliehen werden kon-
nen - zum Testzocken.
g

+t Telex +4++ Tel

m letzten Heft hatten wir es
Euch angekiindigt, jetzt sind
erste Bilder verfiigbar. Das
Super Mario-Rollenspiel ist
Wirklichkeit. Man beachte
diese unglaublichen SUPER NIN-
TENDO-BILDSCHIRMFOTOS!
Sorry, da ist die Begeisterung mit
uns durchgegangen. Am
Anfang des Jahres began-
nen Square und NCL mit
der Programmierung und

Zwei ,neue” Klassiker kommen auf den
Game Boy (zuriick!). ,Asteroids” und ,Mis-
sile Command” werden auf einer Kassette

zum Sonderpreis vorgestellt.
In ,Asteroids” durchfliegt Ihr
mit einem Raumschiff einen
Asteroidenschwarm und
schieBt auf die Weltraummiill-
brocken. Und in ,Missile Com-
mand" schiitzt lhr GroBstadte
vor der Ausldschung.

kombinierten damit einen der in-
teressantesten Charaktere der
Welt mit den Fahigkeiten der be-
sten RPG-Entwickler. Das Ergeb-
nis ist ein Action-RPG mit 3D-
isometrischer Landschaft, rund
um Luigi, die Prinzessin und
Mario. Das Kampfsystem wird
eher ein , Zelda“-Nachfahre
als Square-Kind sein. Es
gibt groRe Level im freien
Land und Endgegner in

dunklen Hohlen. Natiirlich gibt es
wieder die Pilze aus Super Mario
World. Nintendos neuer Digital

Signal Prozessor SA-1 wird wie
der Super FX-Chip die Rechnerlei-
stung erhohen. Er wird wahr-
scheinlich zur Datenkomprimie-
rung eingesetzt, wodurch auf das
32-Megabit-Modul komprimierte
128 Megabit (= 16 Megabyte) an
Daten passen. Uff, das ist das
groBte Nintendospiel aller Zeiten.

Juhu, der neue ,Tetris"-Hit
fiir das Super Nintendo ist
jetzt auch fiir den Game Boy
und das NES verfiigbar. Gra-
fisch gibt es ein paar Abstri-
che, spielerisch aber nicht.
Das Original wurde seit ‘88
weltweit 35 Millionen Mal
verkauft. Der Softwareerfin-
der Alexey Pajitnov schuf

damit einen der erfolgreichsten russischen Export-

schlager - gleich nach Wodka und Kaviar. lhr soll-
tet unbedingt mal Probezocken!

lstemds i fission (9 lialllﬂlﬂ
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intendo hat das Ultra 64
N (NU 64) definitiv fertig.

Nach der Prasentation
der ersten FlieBband-Platine
durch NEC kiindigte NCL an, auf
der Shoshinkai erste Ultra Fami-
cons (japanischer Name) und
drei Spiele dazu zu verlosen.
AuBerdem sollen bis zu zehn
Module auf der Messe vorge-
stellt werden. Laut unseren In-
formationen ist die Konsole in
Japan Anfang Dezember in den
Laden.
Derweil waren auch die Herstel-
ler auf der ECTS von Nintendos
64 Bitter iiberzeugt. Selbst Sony
Interactive, ehemals als Psy-
gnosis (,,Super Dropzone”) be-
kannt, hélt sich die NU-Schiene
offen. Derzeit wird nur fiir Play-
station und CD-ROM entwickelt,
aber wenn Ultra da ist und sich
verkauft, werden einige Titel
auch auf dieser Plattform er-
scheinen. Praktischer sieht Elec-
tronic Arts die Sache: ,Wir wer-
den auch in Zukunft jede Platt-
form unterstiitzen, die sich in
ausreichenden Stiickzahlen auf
dem Markt etabliert hat”, so
der deutsche PR-Manager Mar-
kus Matejka. Infogrames will
auf allen Plattformen produzie-

-

Die ONYX von Silic-
on Graphics ist in
Deutschland in der
Grundausstattung
(,,ONXYS Reality
Station”) mit einem
Prozessor (250 MHz
Taktfrequenz) und
64 MB RAM fir
210.000 Mark er-
haltlich. Das Ent-
wicklersystem ist
fahig, beliebig viele
Farben darzustel-
len. Auf solchen
Systemen entstand
auch ,Donkey
Kong Country”.

Fast ohne Uerluste Gbert

So kénnte ein
.Final Fantasy”-
Monster auf Ultra
64 aussehen.

Das Einsteigerpaket
fiir Ultra-Entwickler
ist die Indigo High
Impact fir 68.000
Mark. Auch damit
entsteht , Texture
Mapping”. (Unsere
Bilder zeigen
ONYX-Rechner.)

ren,

weil

~das

viele

Erfahrun-

gen bie-

tet.” Uns

gegeniiber

bestatigten

Acclaim, Mind-

scape, Virgin sowie BMG
(Entwicklerteam: DMA, die
~Lemmings”-Erfinder) aus-
driicklich, fiir Ultra 64 zu ent-
wickeln und bereits Entwickler-
unterlagen zu besitzen. Auch
Michael Niirnberg von Infogra-
mes bekraftigte, daB es Ultra-
Produkte der franzosischen
Firma geben wird.

Wahrend alle anderen Firmen
mit einem , Informationsbann”
belegt sind und keine Screen-
shots herausgehen diirfen, exi-
stieren bereits Bilder von Squa-
re. ,Final Fantasy” wird eine
Fortsetzung bekommen. Das
neue Abenteuer findet in einer
kompletten dreidimensionalen,
in Echtzeit berechneten Welt
statt. Alles ist als,, textured
polygons” (Polygone sind Viel-
ecke, das ,textured” steht fiir
eine Haut) berechnet. Das soll

erstaunliche Himmels- und Was-
sereffekte garantieren. Unser
Bild zeigt einen der Gegner, der
hier allerdings noch auf einer
ONYX von Silicon Graphics be-
rechnet ist. Aber nicht gleich
aufstohnen! ,Bereits heute
steht fest, daf sich die auf der
ONYX ... erstellten Grafiken
eins zu eins auf das Ultra 64
iibertragen lassen”, so Ninten-
dos letzte Pressemitteilung.
Auch der angesetzte Preis steht
noch; Unter US $ 250, also rund
400 Mark. Rares (,,Donkey Kong
Country”) Geschaftsfiihrer Tim
Stamper sei das letzte Wort ge-
lassen: ,Sobald die Videospiel-
Entwickler dieser Welt einige
Zeit damit verbracht haben, das
unglaubliche Chip-Set von Ultra
64 zu erforschen, wird man
Spiele bekommen, die weit
{iber das hinausgehen, was bis-
her auf irgendeiner Spielplatt-
form verfiigbar ist.”



Die Enterprise 1701-B geht auf Jungfernfahrt. ren zu tun. Nur im Nexus liegt die Chance, die

Mit dabei sind James Kirk, Chekov und Scott Enterprise D zu retten ... Das Poster gibt es in
sowie jede Menge Journalisten. Doch dann dieser Ausgabe kostenlos, aber um eine von
wird das Raumschiff von einem Energiewirbel, drei , Generations”- oder zehn «Making of”-
dem Nexus, gestreift. Kirk verschwindet und Kassetten zu gewinnen, miiBt Ihr etwas tun.
wird fiir tot erklért. 80 Jahre spater bekom- Wir wollen wissen, wie die Dimension heiBt, in
men es Picard und die ,TNG”-Crew mit dem die Soren flieht. Schickt uns einfach bis zum
gleichen Wirbel und dem Wissenschaftler So- 15,11, eine Postkarte mit der Losung.*

die néchste Generation

Die spannenden Abenteuer des honigsiichtigen Teddybars Winnie

Puuh wurden schon in vielen Kinderbiichern beschrieben, Auch

Walt Disney hat sich den Geschichten angenommen und Winnie

meherere Zeichentrickfilme gewidmet. Jetzt kommen die put-
zigen Abenteuer fiir Jung und Alt auch zu Euch nach
Hause, denn endlich gibt es eine Video-Kollektion mit
Geschichten wie , Winnie Puuh und der Honigbaum",
wWinnie Puuh und Tigger daza®, Winni Puuh und das

Hundewetter" und .Winnie Puub und I-AAH's Geburtstag”.

(Buena Vista/je ca. DM 29.95)

7 Luriick in dieser Galaxis Ee

" Die Jedi-Ritter starten in ein neues Vldeozeltalter

Der Jedi Luke Skywalker und seine Freunde sind aus dem Weltall 7
zuriickgekehrt. Jahrelang waren sie nicht mehr in den Liden zu fin-
den und galten schon fast als verschollen. Doch jetzt sind sie wieder
da: ,Krieg der Sterne®, ,Das Imperium schldgt zuriick” und ,Riick-
kehr der Jedi-Ritter”. Und als Weltpremiere bringen sie auf ihren
digital remasterten Videokassetten das THX-Gutes:egeI mit. Zu
haben gibt es die Trilogie
im normalen Fernsehfor-
mat oder im kinobreitem
Widescreen. In Zukunft kénnt
Ihr noch besser Eure Lieblinge
im Weltall begleiten und ihre
Abenteuer miterleben. (Fox
Video/ ca. DM 90; bzw. Wide-
screen ca. DM 99,95)

LOP ANGEBOTE FUI ¢ SUPER NINIENDOL

Addams Familie Values Jordan Adventure True Lies DM 119,00  Versand per Nachnahme DM 14,00 zzgl. NN-Gebiihr

] ) Jungle Strike X-Men DM 1 13‘3.5 Vorkasse (EC bis DM 400,00) DM 10,00
Adventure Island 2 Lion King Young Merlin DM 12486  Ab 4 Artikeln liefern wir frei Haus. Druckfehler und
Big 8ky Trooper )M 104,00  Lord of the Rings M 1 Preisinderung vorbehalten!
Captain Kommando DM Mario Basler DM 112,36

M 118.95 a0 Wir fiihren auch Spiele und
g:; Dschungelbuch DM 11 2 Mickey Mania DM 8:?5}0 Zubehdr fiir: , PC, CD-ROM, ‘ l 1 " 'Y . d » ‘ 1 1—1 .
ons Crest DM 118,95  Mr. Tuff DM 123,00 €
Desert Fighter DM11800  OperationStarfish DM 12000 SNES, NES, Game Boy, Mega QAN A A
Donkey Kong Country DM 13405  Pagemaster DM119,00 Drive, Game Gear, Mega OD, 5 DO,
Earthworm Jim DM11895  Pinball Dreams Diogop OB Macintosh, Mao0D,0D 32 Hard- & Softwareversand
Feivel der Mauswanderer Pockey & Rockey @ DM 115,00 Corneliusstr. 8, 85845 Bad Kelsterbach
DM 89,80 8hag Fu DM 99,00

Hagane DM 112,35  Slam Master DM 11895  Komplette Preisliste erhalten Sie Telefon und Fax: (06 71) 6 17 50

Tllusion of Time DM 113,00  Super BC Kid DM112,35  gegen 3 DM in Briefmarken. Bestellannahme von 16-20 Uhr



Von Acclaim wird es ein
neues Spiderman-Spiel
geben. Es handelt sich hier-
bei um eine Fortsetzung von
»Maximum Carnage” und
heiBt ,Venom/Spider-Man:
Separation Anxiety”. In

einem anderen Abenteuer in ,zooper” Spiel prasentierten CIC

(gleiches Genre) tretet Ihr und Viacom vor der ECTS auf der Par-
als ,Spawn” mit iiber- ty, auf der die Branche abtanzte. Imi-
menschlichen Kraften gegen tatoren von Neil Diamond (,,Forever in Blue-
das Bose an. Versucht Euer jeans"), Tina Turner (,,Simply the Best"),
entfiihrtes Kind zu retten, Rod Steward (,Every Beat of my Heart*) und
indem Ihr seine gefangene Elton John (,Blue Eyes*) heizten kriftig ein.

Seele befreit.

Getranke verschwanden
liter- und Kanapees
dutzendweise, wahrend
in der angemieteten e
Kaserne im Wettbewerb |
gezoopt wurde. Zoopen
(sprich: ,,Suuupen®) wird
auch in naher Zukunft
Euer Hobby sein. Spiel-
prinzip und Grafik sind wie
bei ,Tetris* einfach, aber (dem schwarzen) nahern. Erreicht eine Gegner-
das soll nicht iiber den Schwierigkeitsgrad und Figur Euren Bereich, habt Ihr verloren. Klingt ein-
Suchtfaktor der Geschichte hinwegtiuschen. Von der  fach, aber versucht das mal bei Stirke sechs ...
Mitte des Spielfeldes aus schief3t Ihr die farbigen Unser Foto zeigt einen der Entwickler, Ulrich Miihl
Figuren ab, die sich langsam Eurem eigenen Feld (PR) und Karina Rother (Marketing) von CIC.

SECCTE 0000 . . R

3D Krimi” aus der Serie ,Das verriickteste Puzzle

Ein Puzzle der kniffligen Art ist der ,
der Welt" von MB. Hier gilt es nicht nur die Teile aneinander zu legen, sondern

auch ein Verbrechen aufzudecken. Normalerweise werden Puzzles flach auf dem Tisch zusam-
mengesetzt, doch hier ist es anders: Rund um die Schachtel werden die Teile ange-
legt und bilden so eine dreidimensionale Fldche. Dazu kommt noch die Schwierigkeit, dal

alle Fenster die gleichen MaBe haben und theoretisch iiberall passen. Doch da

kommt die Story ins Spiel, denn dem Papst wurde seine Tiara geklaut und

das Puzzle soll Euch helfen, sie wieder zu finden. Es gibt iiber 1.000 Maéglichkeiten,
aber nur eine richtige Losung. Wer stellt den Dieb? Wir verlosen 15

en Spiele. Einfach Postkarte bis zum 15.1 1. an uns,

der toll
Stichwort , Verriicktes Puzzle”. *

)



A.B. GAMES

DREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdten

SUPER NINTENDO

Actraiser |
Actraiser |l
Actraiser Il
Addams Family
Addams Family Il
Addams Family Il
Addams Family Values
Aero the Acro Bat
Aladdin

Alien Il
Animaniacs
Another World
Arcana

Art of Figting
Asterix
Asterix&Obelix
Axelay

Axelay

B.O.B

Batman Returns
Batman&Robin
Adventure
Battletoads
Battletoads
Battletoads vs
Double Dragon
Biometal
Blackhawk

Blues Brothers
Bonkers

Brain Lord

Brawl Brothers
Brett Hull Hockey
Brandish

Batman Forever
Bubsy |

Bill Laimbeer’s
Combat Basketball
Bart’s Nightmare
Bugs Bunny
Breath of Fire
Biker Mice From Mars
Cal Ripken Jr.Baseball
Castlevania IV
Championship Pool
Choplifter il
Clayfighter
Clayfighter Il
Claymates
Congo’s Caper
Cool Spot
Demolition Man
Daffy Duck

Dino City

Dino City

Donkey Kong Country
Doomsday Warrior
Dracula
Dschungelbuch
Dungeon Master
Dragon’s Lair
Double Dragon V
Desert Fighter
Dino Dini's Soccer
Demon’s Crest
EV.O.

Deep Space Nine
Earth Defense Force
EEK! The Cat
Equinox

Euro Football Champ
Earthworm Jim
Earthbound

Front Mission
F-Zero

Fatal Fury |

Fatal Fury Il

Fatal Fury Special
Fifa Inter. Soccer
Final Fantasy Il
Final Fantasy III
Fighting Spirit
Final Fight |

Final Fight Il

Final Fight Il

First Samurai
Flashback
Flinstones

Fever Pitch Soccer
Foreman for Real
Gemfire

Ghoul Patrol
Gerog Formann’s
KO Boxing

Gods

Goof Troop

Handler

EE88823 528 Ta3523385238889

20

285

228 25832385 55255223825522885352893853852982288288338385a85§

Hagane

Harley Humongous Adv.
Harley Humongous Adv.

Hook

Humans

Hulk

Indiana Jones
Indiana Jones
llusion of Time
llusion of Gaia
Jimmy Conners Tennis
Jimmy Conners Tennis
John Madden
Football'93
Jurrasic Park |
Jurrasic Park Il
Jungle Strike
Justice League
Judge Dredd

Jelly Boy

Kick Off 3

King Arthur’s World
King Arthur’s World
King of Dragon
Kénig der Lowen

525858339580

285888333233

Krusty Super Fun House dt

Ka-Blooey

us

Krusty Super Fun House us

Lamborghini

Last Action Hero
Legend

Lemmings |
Lemmings Il

Lethal Weapon

Lord of the Ring's
Magic Boy

Mario Paint
Maximum Carnage
Mechwarrior

Mega Man X

Metal Marines
Mickey Mania
Michael Jordan
Might&Magic Il
Might&Magic Il
Mr.Nutz

Mystic Quest Legend
Mystic Quest Legend
Mystical Ninja
Mystical Ninja

Micro Machines
Magical Quest
Magical Quest

NBA All Star Challenge
NHLPA Hockey 93
NHLPA Hockey 93
Nobunaga’s Ambition
Ninja Warriors

Nigel Mansell Indy Car
NFL Quarterback Club
Obitus

Out to Lunch

Orge Battle
Outlander

Pac Attack

Parodius

Parodius

Pilot Wings

Pilot Wings

Pinball Dreams

@

sa5es582282228353323348

@

AT e225358S85522588

p
dt

Pirates of the Dark Water dt

Plok
Pocky&Rockey
Pop'n Twinbee |
Pop'n Twinbee Il
Populous |

Power Ranger
Power Monger
Push Over

Paws of Fury
Pitfall

Phantom 2040
Pinoccio

PGA European Tour
Puzzle Bubble
Porky Pig
Schweinchen Dick
Robocop vs Terminator
R-Type Il

Race Drivin
Rampart

Rise of the Robots
Rival Turf

Road Riot 4WD
Road Runner
Road Runner
Robotrek

Rock'n Roll Racing
Rock'n Roll Racing

dt

£2§25883 2283228833 %gq4g

Action Replay Il dt 109,00
Super Mario World I

(Sept/Okt) dt 129,00
Donkey Kong Country Il (Nov) dt 149,00
Theme Fark dt 129,00
Primal Rage 4t 149,00
Dirt Racer FX dt 139,00
Batman Forever dt 139,00
Asterix&Obelix dt 139,00
Killer Instinct us 159,00
TEIL I us 159,00

ADVENTURE&ROLLENSPIELE

Chrono Trigger us 158,00
Final Fantasy I us 149,00
Final Fantasy Il us 149,00
Earth Bound us 149,00
King Arthur us 149,00
Secret of the Stars us 129,00
Shadowrun dt 129,00
lllusion of Time dt 119,00
Secret of Mana dt 18,00
Secret of Evermore dt 129,00
Universal Adapter Fire dat 38,00
mit dem laufen alle US-Spiele

7 i

Sonderangebote
des Monats:

Syndicate dt 69,-
Stunt Race FX dt 69,-

solange der Vorrat
reicht

A. B. GAMES

Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin
(nur Versand)

Romance of the Three
Kingdoms IV
Royal Rumble
Rummenigge

Player Manager

Run Saber

Schiimpfe

Seaquest DSV
Sensible Soccer
Shanghai Il

Sim Ant

Sim City

Sim City 2000
Skiiljagger

Skyblazer
Slammaster

Smash Tennis

Soccer Shootout
Soul Biazer

Soul Blazer

Space Ace

Sparkster

Spectre

Spider Man&X-Man
Star Trek Starflight
Academy

Starwing (Starfox)
Street Fighter 1|
Street Fighter Il
Street Fighter Il Turbo
Street Fighter Il Turbo
Super Street Fighter Il
Street Racer

Striker

Sunset Riders

22825253 328358582388 885589338 o¢f

dt

Super Adventure Island | dt
Super Adventure Island | jp

Super Baseball 2020
Super Battletank Il
Super Birdie Rush
Super Bombermann |
Super Bombermann Il
Super Bombermann Il
Super Dropzone
Super Empire

Strikes Back

Super Formation
Soccer |

Super Ghouls'n Ghosts

Super Ghouls'n Ghosts
Super Mario Allstars
Super Mario World
Super Metroit

Super Metroit

Super Off Road |
Super Off Road Il
Super Pinball

Super Probotector
Super Probotector
Super Punch Out
Super Punch Out
Super R-Type

us
dt
ir

dt
dt
us
dt

dt

ip
dt
us
dt
dt
dt
us
us
us
dt
dt
ip
dt
us
dt

Super Return of the Jedi dt

Super Game Boy
Super Hockey
Super Smash TV
Super Soccer
Super Star Wars
Super Strike Eagle
Super Turrican
Super Turrican
Super Turrican Il
Superman
Syndicate

Super Wrestle Mania
Super Wrestle Mania
Super Ice Hockey
Stargate

Side Pocket

Star Trek

Next Generation
Spirou

Secret of Evermore
Secret of the Stars
Swat Kats
Shadowrun

Taz Mania
Terminator ll-Judgment
The Lost Vikings
Tiny Toon

Tiny Toon Wild'n
Wacky Sports
Turbo Toons

Top Gear 3000
Troddlers
Turn&Burn

Turtels IV

Turtels IV

Turtels Tournament

Tel. 045 21- 48 73

willkommen

Fax 045 21- 1025

222223 22283855523 2235283852888 5a8

Fighter

The Brainies
True Lies
The Fireman
The Mask
Theme Park
Tetris&Dr.Mario
Universal Adapter Fire
Ultima-False Prophet
Ultima-Runes

of Virture I

Uncharted Waters
Urban Strike

Unirally

Val,Dlsere
Championship

Vortex

‘Where is Carmen

Sandiego?

Wing Commander
Wing Commander
Secret Mission
Winter Olympics
Wolfchild
Wolverine

World Cup Striker
World Cup USA 94
World Heros |
World Heros |

World League Basketball

WWF Raw
Warlock
World Soccer
Worms

Wayne Gretzky's Hockey

Wild Guns

X-Kaliber 2097

X-Men

Yogi Bear's

Young Merlin

Zelda lll

Zombies

Zool

andere Titel auf Anfrage

Donkey Kong Land
Kirby’s Dreamland Il
Yogi Bear's

Alien Il

Duck Tales Il
Flinstones

Kid lcarus

Lingo

Probotector |
Probotector II
Spiderman Il

Super Mario Land Il
Tomé&dJerry Il

andere Titel auf Anfrage.

NES
Spiele auf Anfrage
SEGA SATURN

Spiele auf Anfrage

Spiele auf Anfrage

NEO GEO

Spiele auf Anfrage

Spiele auf Anfrage

285

=5

2929232928538 3§5§2923393 g9

f2a2s3sagagcagg

99,00*

75 00*
69,00*

GAME BOY

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
(mit Verpackung und Anleitung)
nur solange der Vorrat reicht!

AB 300,00 DM

Versandkostenfrei

Druckfehler, Preisinderungen und Irrtiimer

vorbehalten

Keine Haftung fiir Kompatibilitat

Montag-Freitag

12.00 - 20.00 Uhr



Herzlich will-
kommen zu
~Secret of
Evermore”,
dem neuesten
Streich der Rol-
lenspiel-Schmiede
Square. Doch die-
ses Abenteuer ist
anders, denn nicht
japanische Pro-
grammierer haben
es ersonnen, son-
dern ein Team der
AuBenstelle Red-
mont, USA. Machen
Amerikaner andere
Rollenspiele? Im Gra-
fik-Stil schon, aber
der SpaB

bleibt ...

ne Welt. Sie entstand aus den Ideen und Vorstel-
lungen eines Wissenschaftlers und seiner Freun-

de, die aber ihre Schopfung nicht lange unbeschwert
genieBen konnten. Denn sie verschwanden und gerieten
fiir drei Jahrzehnte in ihrem Traum — der jetzt ein Alptraum
wurde — in Vergessenheit.

Da stolpert Ihr kurzerhand auf der ;
Suche nach Eurem Hund in g il Wenn lhr,Secret of Mana” bereits in der Hand hattet, fiihit lhr Euch

das Teleportsystem. In Ever- gleich heimisch. Square USA hat das Ring-Steuersystem iibernommen,
e 1t ilie aine beenilet das die Japaner dafiir erfanden.

und plotzlich habt Ihr es mit
Raptoren, Riesenmonstern,
Fluggeriten und groffem
Heimweh zu tun ...

E vermore ist eine virtuelle, computergeschaffe-

Das Menii stellt Piktogramme um

A B = = Euch herum zur Verfiigung. lhr
NAE P SN WU Ao ) . konnt mit den Pfeiltasten die ge-
N wiinschte Option wahlen. Das ist
auch die Pausenfunktion.

Eben limmelt

s Ihr Euch noch im 0 2 5
Kino herum, Ihr konnt auch entscheiden, wie

jetzt steckt Ihr aggressiv Hundi und der Held

bis zur Halskrau-  sind. Je defensiver Ihr Euch ein-
sein Problemen.  stellt, desto seltener wird ange-
griffen. Der Mittelwert ist gut.

© 1995 Squaresoft.



Der Held

In dieser Rolle fiihlt Ihr Euch
wohl. Denn es ist die Haupt-
rolle im Spiel. Einst habt Ihr
in der Stadt GroBostheim
(Haha, welch ein Gag der
Autoren) gelebt. Dort seid lhr
in das seltsame Haus gelau-
fen, und jetzt hat es Euch
hierher verschlagen, nach
Evermore. Erkundet die
Gegend vorsichtig, denn hin-
ter jedem Strauch lauert Gefahr. Im Lauf der
Geschichte bekommt lhr dann immer stér-
kere Waffen, nachdem die Bazooka schon
nach dem Vorspann wirkungslos gewor-
den ist. Mit dem Speer oder der Axt
konnt lhr spater Gras schneiden.

Wenn die Ge-
schichte weiter-
geht, bekommt Ihr
neue Waffen, Die
erste jst ein groBer
Knochen.

Auch Eurem treuen Begleiter ist seltsames passiert. Eine richtiger
Kémpfernatur ist aus ihm geworden und er hilft Euch bei dem Aben-
teuer. Damit hat sich auch sein Aussehen verandert. Doch das wird
nicht so bleiben. In Agypten begleitet er Euch als Wiistenhund, in der

Fabrik als ,Toaster” auf Bei-
nen. Spater miiBt lhr auch
selbst in Hundis Fell schliip-
fen und die Katakomben
einer Burg erkunden. Nur
gut, wenn lhr genug Hunde-
kuchen mit Euch fiihrt, denn
ohne ihn habt Ihr keine
Unterstiitzung mehr.

Sie sieht wie ein Madchen aus, ist
aber schon 30 Jahre in Evermore
und fiihrt das erste Dorf, das lhr be-
sucht. Befreit Schlauer Bér, dann gibt
Zora Euch Zauberperlen, mit denen
sie immer gerufen werden kann. Mit
ihrem feurigen Blick (daher ,Feuer-
auge”) macht sie im Notfall Gegner
platt.



game special

Das Abenteuer beginnt

Schaut Euch in Ruhe den Vorspann an. Bis Ihr im Labor des Professors in Evermore die Bazooka bekommt, kdnnt Ihr nicht eingreifen.

Abenteuer in der virtuellen Welt #2200 000000000000 000

Nach einem Kino-Besuch lduft Hundi, Euer vierbeiniger
Freund, einer Katze hinterher. Ihr wollt ihn einfangen, und so
beginnt eine wilde Jagd. Diese endet an einem unheimlichen
Haus. In dem abriBreifen Gebaude steht eine Maschine. Als
Hundi in eines ihrer Kabel beiBt, wird er erst in verschiedene
Kérperformen transformiert und verschwindet letztendlich.
Auch Euch fangt der geheimnisvolle Strahl ein ...

|

1

Il

(1]

yi

Ihr erwacht vor einer anderen
Maschine wieder, doch diese ist
gepflegt und sauber. Ein seltsamer
Mann entdeckt Euch und wirft Euch
hinaus. Doch Uberraschung: In dem
Raum vor dem Ausgang gibt es
einen Korb. Darin liegt eine Bazooka.
Die auftauchenden Wachen werden
damit auch gleich beseitigt. Wartet,
bis Eure Kampfanzeige 100 %
angibt, und feuert dann. Die graue
Luke ist der Ausgang.

Mit der Bazooka geht es den Kano-
nen-Heinis an die roten Umhénge.

Wer stankert soll sich nicht wun-
dern, wenn er hochkant aus der
Raumstation fliegt ...




0 ST ST AT T Qi
P; e éf o | *il { '? ili ] g Hier beginnt mein eigent-
// R 3 i E liches Abenteuer. Mein

Wenn thr den vermiBten Schlauen Bér befreit habt, solltet Ihr sei- Hund ist weg, aber er taucht
nen Laden durchstobern. Er verkauft Euch Dinge, die spater zum gleich wieder auf. Nur, wie

Zaubern gebraucht werden. sieht der Kerl bloB aus?
Aber egal. Ich erkunde

den Dschungel, brauche
aber scheinbar etwas,

um Gras schneiden zu
kdnnen. Dann kann ich
jeden Platz erreichen.

Mal sehen, wo und
wann ich es bekomme.
Die fleischfressenden
Pflanzen sind geféhrlich.
Sie schlagen mit ihren Ten-
takeln nach mir.

Zum Dorf

G

r
-

15 kra.len
(ortliche
Wihrung)

&)




game special

"Feilerau:ge's_borf 5 L

Wenn Ihr den Dschungel erforscht (und genug Erfahrungspunkte gesammelt) habt, miiBt lhr gegen vier Raptoren kdmpfen. (Keine Angst, selbst
wenn lhr verliert, ist das Spiel hier nicht beendet.) Dann trefft Ihr ein Madchen namens Feuerauge.

Kampf den Raptoren ° =24 EEe Feuerauge ...®®°°®e¢

Die Raptoren kommen aus den vier Biischen in den ' i e ... ist eine seltsame junge Dame. Ein Dérfler be-
Ecken. Wenn sie herausschauen, solltet Ihr Euch wo- : hauptet, sie halte mit Zauberei die Monster davon
anders hinstellen. Sammelt die Kraft bis auf 100 % - & ab, ins Dorf zu kommen. Feuerauge ruft Euch in die
und schlagt zu, wenn sie auftauchen. Besiegt sie und e R . e . Hiitte und bittet
es gibt ein Geschenk. = > A RO | Euch, Schlauen
7 3 ) | Bar zu befreien.
: et & Sie gibt Euch
= e : Ea o e den Zauber
Besucht jede Hiitte 22 ccc 0000000 ERCR A A Hitzeblitz” zur
P - ? L T e B | Verstarkung.
Haus 1: Der Dorfler erlaubt Euch, alles aus seiner Hiitte mitzunehmen. L I i

Haus 2: Feuerauges Hiitte
Haus 3: Hiitte des Bruders des Schlauen Bars. ; St T
Ihr erfahrt, warum er vermiBt wird. S o Es wird eine
Haus 4: Rasthaus: 10 Krallen die Nacht. A ' a5, kicine zir £ o
Haus 5: Dorfler sagt Euch, wo das Rasthaus ist. B ey S Rlicig el
Haus 6: Laden. =3 e i Fe[;er'
: 3 ! auge zu rufen.
Haus 7: Wenn Ihr die Raptoren besiegt habt, SRSl Sic holt Fuch in
gibt es hier die Moosweste. = b e ihre Hitte und
Haus 8: Ristungsladen. o e erzéhlt von
9: Geheimraum. Hier gibt es drei Truhen. ' : - ihren Sorgen.

Zum Vulkan

Zur
Kafersteppe




game special

Helft uns, den Schlauen Bér wiederzufinden. Er
ist in der Kafersteppe verschollen. Benutzt den
Hitzeblitz und kommt zum Dorf zuriick,

wenn lhr unseren Zauberer gefunden habt.

Karte 1

A (Von Karte 2)

Derechtel(ampf eececooceoe

Von diesem Teil des Spiels an solltet lhr immer dafiir sorgen, daB Ihr
100 % auf Eurer Kampfleiste habt. Das gibt den Gegnern den Rest.
VergeBt nicht die Dinge mitzunehmen, die die Gegner hinterlassen.

-

Im oberen Teil der Karte findet Ihr einen seltsamen Platz. Dort gibt
es nichts, aber Ihr habt ein komisches Gefiihl. Welchen Sinn hat
dieser Ort? Das Geheimnis kénnt Ihr wahrscheinlich erst spater
lésen. ——— ‘

Wenn die fleischfres-
senden Pflanzen die
Antennen recken,

muBt thr zuschlagen.

Versucht den
hipfenden Geg-
ner zu treffen,
wenn er landet.




Hiipft in den Treibsand °* 2

Der Treibsand ganz am Anfang bringt Euch zu einem Laden. lhr
solltet dort vorbeischauen und etwas kaufen, denn dann gibt
es eine nette Zugabe. Spater sind die Treibsandlocher nur noch
nervig — lauft davor weg!

Zauberladen
Nach A (Karte 1)

Eingang |

Handler




game special

Wieder Blitz ... ?°°¢0cc0cvecvovoccoooce

Im Laden gibt es,
wenn lhr etwas kauft,
den Jaguar-Ring als
Zugabe. Damit kann

System: Super Ninte
Preis: —

Hersteller: Squaresoft
Vertrieb: Nintendo of

Wenn Schlauer Bar befreit ist, solltet lhr
fiir kurze Zeit wie der Europe

Wind laufen, wer die
A-Taste gedriickt halt.
Das hilft, dem Treib-
sand zu entgehen.

hierher kommen. Dann gibt es einen Termin: —

Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: Speicher
Genre: Rollenspiel

neuen Spruch.

Rennt,
wenn
Treibsand
auftaucht.

réusche Wert

Hier stellen wir die anderen Gebiete der Steppe vor: Es gibt Square-
Sonnenstrahlen di
Giftti'mpe| seseeecsoee Zarbrechliche Fenster und gut g
lhr :tolp:rt durcl;)die Durr:kelheit,tf wo ekelige Monster hherl- strecke Secret of Mana
umkriechen. Bleibt in sicherer Entfernung von den langhal- il s GroBartig sind die
sigen Knochendrachen weg und schlagt zu, wenn sie den Sind die Wege verbaut, weil Fragmente ab- erendegten'nf‘ 3
= _ —_  Kopf herausstrecken. brockelten, miiBt Ihr die Hohle verlassen und 9 e
Die Wiirmer sind lang-  VOn vorne beginnen. Dann sind die Liicken
sam, also schlagt vor-  Wieder gestopft. Es existieren im zweiten
sichtig zu. Raum drei Ebenen, die Ihr alle passieren

miiBt.

Die Kéfer neh-
men Anlauf
und stoBen
Euch. Schlagt
sie schnell.

Sound. Es gibt ¢
gute Ubersetzu
sind undum gliicklic
mit ,Secret of Everr
re”, dem klaren Gol
Funny-Kandidaten.

Vulgor ist ein Kéfer, den man nicht im Zimmer herum-
schwirren haben méchte. UberlaBt die kleinen Insekten
Eurem Hund, schlagt nach den
Armen des groBen Kéfers.
Wenn er seinen Brustkorb 6ff-
net, miiBt lhr schnell hineinhu-
schen und ihm , Herzschmerz”
bereiten. Vulgor iiberlebt,
wenn lhr ihm beide Arme
abhackt.

Schwingt den Knochen vor seinem
Brustkorb, das schadet ihm.



London, September
1995. Die Herbst-
ECTS o6ffnet ihre
Tore. 10.359 Fachbe-
sucher aus der gan-
zen Welt stromen
zum wichtigsten
europdischen Forum
fur Computer- und
Videospiele. Ninten-
do-Entwickler sehen
ihre Zukunft aber
zwiespiltig. Die
einen ziehen sich
vom Markt zuriick,
wollen erst wieder-
kehren, wenn NU 64
erhaltlich ist. Ande-
re, wie THQ’s Prasi-
dent Brian Farrell,
reiben sich die Han-
de: ,Deutschland ist
unser Hauptmarkt
geworden. Wir ver-
kaufen dort von
einigen Titeln mehr
als in Amerika.”

20

s gibt auf jeden Fall noch
E Nintendo-treue Entwickler.

Doch sie setzen entweder
auf den Game Boy oder das SNES.
Der 8-Bit-Altmeister NES wird nur
noch von Nintendo selbst unter-
stiitzt — mit , Tetris 2“. (Wir haben
ein Bild davon auf Seite 6.) Nun
ist die ECTS nicht der Ort, wo die
wirklich heifen Dinge vorgestellt
werden. Die Erscheinungslisten
der meisten Hersteller enden noch
im Januar. Erst auf der CES in Las
Vegas wird man weitersehen. Aber
schauen wir uns doch einmal an,
was zu Weihnachten unter Eurem
Tannenbaum liegen kann.

infogrames

Tim & Struppi von Hergé kennt in
Deutschland fast jedes Kind. Ge-
schichten um den jungen Reporter
sind Kult-Comics, von denen welt-
weit 170 Millionen Hefte verkauft
wurden. Das Werk ,, Tim in Tibet"
wird es darum auch fiir das SNES
geben. Es ist ein Action-Adventure,
das sich genau an die Comic-Vor-
lage hilt. Bei einer Bahnhof-Szene
z. B. kann Tim nicht nur springen,
sondern auch nach rechts auswei-
chen. Dabei ist ein stufenloses
Zooming angesagt, bei der die Fi-

£

Tim in Tibet SNES

gur um rund 30 % grofer wird. Die
Grafik ist im typischen Hergé-Stil.
Eine Umsetzung der Comics um
»Spirou und Fantasio” wird vorbe-
reitet, bereits in Planung ist ,.Die
Schliimpfe 2“.

Disney Interactive

Aller guten Dinge sind vier: ,Do-
nald Duck® (November), ,Pocca--
hontas" (1996), ,,Pi-
nocchio® (Dez/ Jan.)
und ,,Gargoyles”
(1996) heifen die Ti-
tel, mit denen Disney
in den SNES-Markt
einsteigt. ,,Pinocchio®
wurde von Virgin ent-
wickelt. Das merkt
man: Grafische Gags
wurden bei ,Konig der
Lowen" ausgeliehen,
spielerisch gibt es
aber Variationen. Im

Meer wird geschwommen und mit
Stromungen gekémpft. In dieser
Runde geht es stellenweise kopfii-
ber weiter. Eine tolle Achterbahn-
fahrt ist auch dabei. Genau wie
»Donald Duck” kommt das Zei-
chentrick-Vergniigen direkt iiber
Nintendo auf den Markt. Der Ver-
trieb der beiden anderen Trick-
film-Umsetzungen steht noch
nicht fest.

Philips und Sunsoft

Kleine Britchen backen derzeit
Philips Interactive Media und Sun-
soft. Die Niederldnder vertreiben
nur ein Nintendo-Spiel in diesem
Jahr: Namcos ,,Pac Panic* fiir den
Game Boy. Sunsofts vorerst letztes

R

Mit der monatlichen Pflichtlektiire: Andreas
von Glisczynski (Philips).




Ein Familienvater méaht Spiele vore KONAMI bringen
ca. 8000 m*® Rasen pro Jahr. Dein Celirn zime Rasen.

BORSCH, STENGELE# PARTNER

1995 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen jegiicher Art gibt richtig Arger und ist strengstan:

are trademorks of Nintendo. KONAMI is o registered trademark of Konami Co., Ltd. €
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Griibeln, Bibbern, Hauen, Schleimen, hier kriegst Du alles. Theme Park: Weltweit planen und herrschen iber 23 Freizeitparks. Addams Family Values:

Mit Onkel Fester durchs Leichenschauhaus kriechen auf der Suche nach Baby Pubert. Pocky & Rocky 2: Fighten gegen miese Quarknasen im

jopanischen Mittelalter. Putty Squad: Fun-schleimen gegen Killermhren und Bomberbienen auf 54 Leveln. Und, und, und. Hinsausen gibt's gratis.



report

SNES-Spiel ist die Reversi-Adapti-
on ,Hungry Dinosaurs®. Schaut
auf Seite 80 nach. Ein ,Heberekes
Picross* (Arbeitstitel) ist zwar in
Entwicklung, aber noch nicht fiir
den deutschen Markt angekiindigt.

Ocean

In den Wassern von Ocean wogt
+Waterworld“. Wir haben uns den
Streifen angesehen und fanden
ihn ganz spannend, wenn man
ihm auch ,den teuersten Film aller
Zeiten" nicht ansieht. Das Spiel
selbst ist eine Mischung aus Bal-
lerspiel (Costners Trimaran in
mehreren Kimpfen gegen die
Smokers) und Tauch'n'Schwimm,
in dem Ihr aus den Ruinen unter

WWF Wrestlemania - The Arca-
de Game

dem Meer Relikte vergangener Ta-
ge rettet. AuRerdem gibt es zahl-
reiche Handgemenge. Es sind eine
SNES- (16 Megabit), Game Boy-
(beide zu Weihnachten) und Vir-
tual Boy-Version geplant. ,Micro
Machines 2* dagegen bietet 54
neue Strecken, 16 neue Fahrzeuge
(Porsche, Luftkissenboot, VW
Kéfer) und jede Menge neuer
Extras fiir Matchbox-Rennfahrer.
Ein besonderer Leckerbissen soll
~Worms"“ werden. ,Es ist unver-
gleichlich® schwarmte Adele Hea-
ley von Ocean. Auch wenn es auf
dem ersten Blick , Lemmings"“
ahnlich sieht. Bis zu vier
Kampfeinheiten mit
vier Wiirmern miis-
sen einen Parcours
iiberleben, der in alle
Richtungen scrollt.
Dabei stehen den Tier-
chen zahlreiche Waf-
fen zur Verfiigung,
deren Benutzung
mit 1.000 Anima-
tionsphasen
dargestellt

wird. Booom-
booom!

Auch das Fuf3-
ballspiel ,,90
Minutes“ von

Namco wird von Ocean in Europa
vermarktet. 14 der besten europdi-
schen Teams, bis zu 32 eigene,
speicherbare Spieler und jeder
Menge Einstellméglichkeiten will
das Modul ,International Super-

- 4
)

)

Spot Goes to Hollywood

star Soccer* von Konami vom
Thron kicken. Ob das klappt?
Ebenfalls von Namco ist ,,Weapon
Lord". Das Beat'em Up wurde von
den , Street Fighter 2 Turbo®-
Teammitgliedern James Goddard
und Dave Winstead geschrieben
und wird von der ausldndischen
Presse als ,,das beste seiner Art*
bejubelt.

interplay/Acclaim

Wieder zwei, die unter einem Hut
stecken: Interplay laf3t in Deutsch-
land ,,Lost Vikings 2“ (ja!) und
»Boogerman" von Acclaim vertrei-
ben. Im November soll der Spaf
losgehen. Desweiteren wurde
wDirt Trax FX®, eine Motorrad-
Polygon-Simulation, und
Total Football“ von Do-

eigenen Studios er-

Nicht fattern:
Worms!

mark aufgekauft. Aus den

| |
" S L
warten Euch die Filmumsetzung
+Cutthroat Island* (Game Boy,
SNES), ,, WWF Wrestlemania — The
Arcade Game", sowie die Comic-
Lizenzen ,Separation Anxiety"
(mit Spiderman und Venom) und
w~spawn”. Ob ,Revolution X*, ein
reines Ballerspiel mit Rockmusik,
nach Deutschland kommt, ist noch
nicht klar. Dafiir miiten noch
Grafiken geédndert werden.

&
®
%

Electronic Arts/THQ

EA schickt die 96er-Ausgaben der
bekannten Videospieltitel ,John
Madden Football*, ,NHL Hockey"
(Test in dieser Ausgabe), ,FIFA
International Soccer” und ,,PGA
Tour Golf* im November ins Ren-
nen. Desweiteren gibt es noch
wUrban Strike" fiir das SNES, ein
Jungle Strike“-Nachfolger mit
zwei neuen Hubschraubern. THQ
plant tibrigens die Game Boy-Um-
setzungen der EA-Sportspiele.

Virgin Interactive

Die Zeiten dndern sich: ,Time
Cop® wird es doch nach Deutsch-
land schaffen. Ihn begleitet jetzt
endlich auch das Knuddel-Aben-
teuer ,Big Sky Trooper*. Beide sol-
len es noch im Oktober schaffen.
wEarthworm Jim“ (Game Boy),
»Deep Space 9 — Crossroads of
Time" und ,,World Masters Golf*
sind im November fillig, ,Earth-
worm Jim 2“ im Dezember.
+Wacky Races” (beide Systeme) ist
der Neuling fiir den Januar, iiber
den allerdings noch keine Informa-
tionen verfiigbar sind. Und auch
iber ,Circuit USA“ von Williams

Earthworm Jim 2

(,Crusin‘ USA® fiir Ultra 64) kann
nur spekuliert werden. Wo wir ge-
rade bei Ultra waren: Bei Virgin
sind ,Stacker” (Arbeitstitel), ein
3D-Jump'n‘Run-Puzzle, und ein
FuBballspiel in Planung.

Der Rest der Welt

Activision wird ,Mechwarrior
3050“ mit 16 Megabit wohl im
Dezember nach Deutschland brin-
gen. Mit dem Vertrieb wird noch
verhandelt. Auch ein Virtual Boy-
Spiel war auf der Messe zu sehen.
woolar Tobu Handy“ (,,Handy, der
zum Himmel fliegt*). Im Grunde
ist das ein ganz normales Jump'n'

Die Lady und der Gentleman:
Susanne Abagrey (Selling Points)
und Adrian Cale (Game Tek).

Run, aber der Held Handy kann auf
die nachste Ebene des Spiels nach
hinten ausweichen, wenn es ihm
zu eng wird. Die einzelnen Level-
teile liegen namlich iibereinander,
nicht untereinander wie sonst.
Titus plant jetzt endgiiltig die Her-
ausgabe von ,Whizz", ,Realm” und
,Oscar” noch vor dem Jahresende.
Neu sind ,Incanation” und , Power
Piggs", aber iiber beide Titel ist
noch nichts weiter bekannt. Game
Tek hat zum guten Abschluf vor
»Robotech” fiir Ultra 64 noch vier
Game Boy-Titel im Sack. Es sind
»Generations“ (Seite 77), ,,Pinball
Mania“ und ,Deluxe” sowie , Rid-
dick Bowe Boxing". Das war es fiir
diesmal. Viel Spafl damit unter
dem Weihnachtshaum!

og



NFV: Herr Bialke, wie kamen
Sie in die Spiele-Branche?
BIALKE: Ich bin seit ca. 15 Jahren
dabei. Es fing mit Sharp-Rechnern
an. Ich hatte
eine eigene
Firma, die sich
mit Entwicklun-
gen fiir diese
Computer be-
faBte. Das war
auch der Grund,
warum ich vor
14 Jahren das
erste Mal nach Japan ging. Dort
kniipfte ich Kontakte zu verschie-
denen Firmen, wie Hudson Soft.
Diese pflegte ich dann, bis ich vor
acht Jahren ein Stipendium be-
kam, um vor Ort Japanisch zu ler-
nen. Zwei Jahre spater fragte mich
der Chairman von Hudson Soft, ob
ich nicht fiir seine Firma arbeiten
wolle. Und so war ich ein Jahr in

Grobeé Plsie bei Laguna

Axel Bialke schaut in die Zukunft

Japan titig. Danach leitete ich die
Zentrale von Hudson Europa in
Hamburg.

NFV: Wie kam es zum Wechsel
zu Laguna im letzten Jahr?
BIALKE: Hudson Soft verlegte die

europaweites Lizenzgeschaft. Wir
bekommen Capcoms komplette
Nintendo-Palette fiir Europa.
NFV: Wie sieht diese Palette
denn aus?

BIALKE: Fiir Weihnachten sind

Europa- ~Mega Man 7,
Zentrale »Megaman X*,
nach Eng- wIhe Great Circus
land. Da Mystery” (alle fiir
stellte sich das SNES) und
die Frage, ob ~Mega Man 4"
ich nach (Game Boy) im
England Geschift. Spater
gehe, oder wird dann noch
nicht. Ich »Marvel Super

habe erst ein-
mal meine Fiihler ausgestreckt
und mich auf dem deutschen
Markt umgesehen. Und so ergab
es sich, daf ich diese Alternative
vorzog.
NFV: Im letzten Jahr sah es so
aus, als wiirde sich Laguna
vom Nintendo-Markt zuriick-
ziehen. Wir erinnern uns da-
ran, daf Laguna ,Putty Squad“
und ,,Theme Park” (beide von
Ocean) nicht vertrieb. Was ist
passiert und wie wird es in
Zukunft sein?
BIALKE: Wir haben ja eigentlich
drei Firmen: Laguna, Bomico und
Sunflowers. Im Zuge der Marktent-
wicklung hat sich unsere Firmen-
gruppe mehr auf das neueste Kind
Sunflowers konzentriert. Der Vi-
deospielesektor soll im Rahmen
der Firmengesamtentwicklung
nicht hintenanste-
hen. Das ist der
Grund, warum ich
seit dem 1. Juli
fiir Laguna ver-
antwortlich bin.
Wir haben auch
einen Vertrag mit
. Nintendo unter-
zeichnet und
sind jetzt der erste deutsche Nin-
tendo-Publisher iiberhaupt. Das
heif3t, wir sind jetzt eine , Third
Party” und diirfen direkt bei Nin-
tendo produzieren. Das ist ein Sta-
tus, den nur groBe Publisher be-
kommen, wie z. B. Acclaim oder
Electronic Arts. Auferdem schlos-
sen wir einen Deal mit Capcom.
Hierbei handelt es sich um ein

Heroes", , Breath
of Fire 2 und ,Final Fight Tough*
fiir das SNES kommen. Auerdem
haben wir Optionen auf zwei wei-

tere ,Mega Man“-Titel fiir das
SNES und den Game

Boy. Doch fiir
das Weih-
nachtsge-
schaft gibt

es noch -
Titel von
Sunsoft:
LHebereke Po-
poitto™
und

Axel Bialke und
Frank Glaser

»Hungry Dinosaur” (beide SNES).
Und wir werden weiterhin Produk-
te von Ocean vertreiben, wie z. B.
~Waterworld“ (SNES).
NFV: Welche Chancen rechnen
Sie sich damit aus?
BIALKE: Wir sehen, daf der Markt
vorhanden ist und mit entspre-
chender Aggressivitiit haben wir
vor, unseren Anteil zu vergrofern.
Damit wir eine noch bessere Aus-
gangsposition haben, wenn das
NU64 (Ultra 64) kommt. Was kann
uns da besseres passieren, als die
Palette von Capcom und Sunsoft
zu der von Ocean dazuzunehmen.
NFV: Wie werden Sie sich auf
das NU64 einstellen?
BIALKE: Wir werden die Lizenz
haben, pro Jahr vorraussichtlich
zehn NUG64-Titel zu veroffentli-
chen. Wir werden versuchen, die
Lizenz mit internen und externen
Resourcen (= Quellen) so weit
wie moglich auszuschopfen. Mit
winternen" ist die eigene Entwick-
lungsfirma Sunflowers gemeint.
~Extern” heif3t, da wir auf Lizen-
zen zuriickgreifen, wie wir es z.
B. mit Capcom machen. Oder wir
geben einfach Spiele in Auftrag.
NFV: Wir bedanken uns fiir
dieses Gesprach und wiinschen
: Laguna viel
Gliick fiir
die
¥ Zukunft.
jvn
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Graf Dracula rennt er-
neut Madchenhdlsen
hinterher. Simon Bel-
mont hatte ihn zwar
besiegt und in der Erde
verscharrt. Doch der
Frieden wahrte

nicht lange. Jetzt
geht die Blutsauge-
rei in Konamis
~Vampire’s Kiss”
wieder von vorne

los. Belmonts Ur-
enkel Richter

holt die Peit-

sche heraus

und geht auf
Vamplrjagd

AIX?J'FEFISS PEITSCHEN

Im letzten Heft gaben wir Euch

schon einen Uberblick iiber die

einzelnen Angriffsarten. Hier

noch mal das Wichtigste in Kiir-

ze: Mit der Peitsche ist fast je-

dem Gegner beizukommen. lhr

solltet also Spezialattacken fiir Mit der Peitsche kénnt Ihr nur Ein rettender Riickwartssprung Fast jede Zusatzwaffe gewdhrt

groBe Gegner aufheben, denn nach rechts und links schlagen. bringt Euch schnell in Sicherheit. eine Spezialattacke.
die verlangen hohen Blutzoll.

©1995 Konami.




LEVEL 3: DIE GROSSE HALLEs*seee e

1 Fliegende Medusenkdpfe

Die Medusenkdpfe schweben
in wellenférmigen Bewegun-
gen von einer Seite des Bild-
schirms zur anderen. Analy-
siert ihre Flugbahn und
schlagt im richtigen Moment
zu. Denn mit einem gezielten
Peitschenhieb seid lhr die
Schauderschéadel los.

2 Das fliegende Kruzifix

Peitscht hier die Kerze und ein Kruzifix erscheint. Einmal geworfen,
kommt es immer wieder zuriick, wie ein Bumerang. Es sei denn, lhr
befindet Euch mittlerweile auf einer anderen Plattform. Teilweise
konnt lhr zwei Kreuze hintereinander werfen und somit mehr Treffer-
punkte erreichen. Leider besitzt das Kruzifix keine Spezial-Attacke.

32 Werf'n'Renn

Die sicherste Moglichkeit, durch diesen Parcours zu gelangen, ist fol-
gende: Werft das Kruzifix und rennt ihm hinterher. So schligt es alle

Cl EC\ E N STA !:ID E 2 ' z , l ‘ Gegner, die von vorne kommen, und raumt Euch den Weg frei.
& WAFFE

£l Herz
E3 Essen

E Amulett

] Unsichtbarkeit
B +up

3 Geld

Ed wurfmesser
] Axt

E] Kruzifix

] Weihwasser

L Uhr
2] Schliissel

4 Die Speer-Wachter

Die Gegner mit den Speeren sind schwer zu besiegen, denn sie kénnen
jede Menge Schldge einstecken. AuBerdem sind die Wachen unver-
wundbar, wenn sie ihre Lanzen rotieren lassen. Wenn Ihr ihnen zu
nahe kommt, stechen sie damit zu. Die beste Waffe, um sie zu besie-
gen, ist das Kruzifix. Werft es aus sicherer Entfernung.

Start 3-2

- Viele schnelle Peitschangriffe sind Spritzt der Wache aus sicherer Ent-
‘ mﬂ noétig, um die Wachen zu besiegen. fernung Weihwasser an den Kopf.



I.EVEL 3: FORTSETZUNG 00000000000

1 Cool bleiben!

Wahrend lhr auf der schwimmen-
den Plattform steht, begegnen
Euch Fledermause. Wer ruhig
bleibt, hat keine Probleme, aber
wenn sie Euch treffen, nimmt das
Abenteuer oft ein nasses Ende.
Beseitigt sie noch in der Luft, am
besten mit dem Kruzifix.

2 Gestapelte Kopfe

Die gestapelten Kopfe kennt lhr
sicher noch aus Level 1. Sie
spucken Feuer. Wenn |hr genug
Herzen habt, kiénnt lhr eine Spe-
zialattacke ausfiihren, um sie alle
auf einmal zu beseitigen. Achtet
auf die Triimmer, die durch die
Luft fliegen.

i 5 ;

 Brocken auszuweichen. Wahrend der

Fall ins Nichts?

Keine Panik, wenn Ihr hier herabstiirzt. Es kann gar nichts passie-
ren. Dies ist der Eingang zum Level 4’. Nach dem Sturz kommt

lhr aber nicht an den Ort, an dem Maria versteckt ist. Das klappt
nur, wenn lhr nach 3-6 kommt.

Nachdem Stage 3-5 geschafft ist,
konnt lhr Euch in 3-6 einen Schliissel
holen. Diesen braucht thr, um Maria
zu befreien. Eine Kleinigkeit ware da
noch - Dyurahan! Vermeidet seinen
Kopf, der auf Euch zufliegt. Und
manchmal beschert er Euch einen
Steinregen. Dann miiBt Ihr von der
einen Seite des Bil ‘anderen w




Ed Wurfmesser

E3 Essen ] Axt

E]l Amulett E] Kruzifix

[ Unsichtbarkeit ] Weihwasser
B 1up L uhr

[3 Geid (2] Schliissel

1 Bleibt auf der hingenden Plattform

Es ist besser, den Gegner mit
dem Schild zu bekédmpfen,
wahrend lhr auf der hingen-
den Plattform steht. Eure
Peitsche erreicht ihn und Ihr
kdnnt aus sicherer Entfernung
angreifen. Lediglich auf die
Fledermause miiBt lhr auf-
passen.

2 Befreit das Madchen!

Habt Ihr einen Schliissel aus Stage 3-67 Nur da-
mit 6ffnet lhr die Tiir und befreit Maria. Sie er-
zahlt Euch, daB Annette an einem anderen Ort
gefangen ist. Jetzt konnt lhr zur verschlossenen
Tiir in Stage 4-6 gehen.

Geht
durch
die Tiir
ins Level
5 und
befreit
Annette.

Wenn Ihr ein warmes Herz habt, diirft Ihr nicht vergessen,

auch Annette zu befreien.




I.EVEI_ 4: FORTSETZUNG°'°"'°'°”'

Der Weg zu

Level 5

Wenn Maria befreit und der
Schliissel noch immer in
Eurem Besitz ist, konnt lhr
durch die Tiir in Level 5. Nur
dort wartet Annette auf Euch.

BOSS: MINOTAURUS

Der eisige Atem des Endgegners friert Euch ein. AuBerdem
wiihlt der Minotaurus in der Erde, und Ihr laBt Euch nicht

gerne mit Dreck bewerfen. Duckt Euch, um der Axt zu entge-
hen und setzt die Peits che ein, Stellt er sich hm, bereitet er

Dieser Platz wimmelt nur so
vor Arger. Viele kleine Geg-
ner schwirren herum, und
das rote Skelett ist ein har-
ter Brocken. Schaltet es mit
der Peitsche aus und nehmt
Euch dann die Flattermédnner
vor.

LEVEL4‘......... LEVELS‘.........

Hier wird die Runde beschrieben,
wenn lhr in Stage 3-5 abgestiirzt
seid. In die Briihe am Anfang
konnt lhr stiirzen, sie ist dickfliis-
sig. Das rote Skelett braucht
viele Treffer. Unter der Skelett-
schlange konnt lhr einfach hin-
durchlaufen.

Wie wir schon sagten, ist
es nicht einfach, dieses o s

S b X b b g X

Level zu erreichen. Jeder
Gegner hier scheint ins
Wasser zu gehdren. Beeilt
Euch in der dritten Stage,
sonst reiBlt Euch das Was-
ser weg. Beseitigt die
Mauer links im vierten
Level und laBt Euch zu
Annette spiilen.

BOSS

Die groBe Wassersch




LEVELS:COURTYARD eecec0o0cc000000

LaBt Euch im dritten Teil nicht von den Végel nervos machen, wenn Ihr
iiber die pordsen Steine springt (Bild 1). In 5-4 erkundet Ihr das Laby-
rinthhaus mit seinen intelligenten Schwertk&mpfern.

Hier nutzt Ihr den Vorteil der

BOSS: WERWOLF

LEVEI_ 6.CLOCKTOWER 00000000000

Auf dem Weg zum Uhrenturm solltet Ihr in 6-3 beim Springen iiber die
fallenden Felsen auf jeden Fall einen Absturz vermeiden. Wenn lhr in
Runde 5 iiber das Uhrwerk springt, tauchen unvermittelt Gegner auf.

BOSS

LEVEL 7: COUNT DRACULA
wensowiorgsbr s koot BOSS: GRAF DRACULA

nicht schwierig, aber der Kampf

gegen ihn ist es. Ihr habt besser . .
Bleibt auf der rechten Seite des Raums. Wenn der Graf sich na-
hert, werft Ihr eine Axt nach ihm. Jagt ihn nicht. Wenn er besiegt

die Axt dabei, wenn Ihr ihm
begegnet. _
ist, verwandelt er sich. Achte uf me Angriffi

Level 1
Level 2
Level 3

Runden 4’ und 5 miiBt Ihr ( enretlsch)
nicht zu besuchen. Praktisch ist das leicht

gesagt. Ihr braucht viel Ausdauer. > A""e“e' befrelt

5t

Wenn Ihr schlau genug

seid, die Bewegungen

‘der Augen des Endgeg-
- h 1 i

System: Super
Preis: ca. 150

Vertrieb: Kon‘
Termin berei

Das ist ,,Vampire" s
Kiss™, Wer sich an
hat, findet ein spa
nendes Vampir-
Abenteuer. Anfing
sollten aber die
weglassen. Es ist gru:
selig schwer.




review

as Phantom kennt bestimmt der eine oder
D andere Leser aus verschiedenen Zeitschrif-

ten. Doch damals spielte die Geschichte
noch im afrikanischen Dschungel und nicht in einer
GroRstadt der nahen Zukunft. Hierhin verschlagt es
namlich unseren Helden. Die gnadenlose Rebecca
Madison, Présidentin des Maximum Inc. Machtkon-
zerns, steht kurz davor, die Weltherrschaft zu iiber-
nehmen. Phantom muf ihr in den 60 nicht linear
angeordneten Leveln das Handwerk legen.

Die Harte « « « Das Waffenarsenal e e e e o o o

Die Landkarte zeigt Euch alle Im Spiel gibt es iiber 100 Waffen oder Gegenstands-Kombinationen.
Orte, die Ihr besuchen kénnt. An Es gibt diese in den einzelnen Leveln. Teilweise sind sie so versteckt,
manchen Stellen bekommt lhr daB Ihr sie nicht gleich findet, also Augen auf und suchen. Am Anfang
aber keinen Zutritt, weil zuvor konnt Ihr nur drei verschiedene Waffen (Fauste, Stahlseil-Pistole und

einige Aufgaben zu Iosen sind. Feuerkugel-Pistole) anwahlen.

Der erste Weg fiihrt in die stadti-
sche Universitat. Dort trefft lhr
auch auf die ersten Gegner und
konnt den Umgang mit ihnen
iiben. Ubrigens: Lauft unbedingt
die Wand hoch, bevor Ihr durch
das Haus geht. Dort wartet ein
Verbandskasten auf Euch.

© 1995 Viacom International Inc. Phantom characters and related
properties © 1995 Hearst Entertainment Inc./ King Features Syndicate Inc.




Stellt Euch auf den Vorsprung
und wartet, bis das Raumschiff
auf gleicher Hohe ist. BeschieBt
es dann. Landet das Schiff unter
Euch, miiBt thr runterhiipfen und
die Gegner dort besiegen.
Springt dann wieder nach oben.

Haltet die
Decke im Auge,
wahrend lhr im
Warenhaus
seid. Dort fah-
ren namlich
kleine Panzer
herum.

Der Endgegner hat sich in einem
Roboter verkrochen. Als erstes ...

Irgendwo steht
ein verlassener
Laufroboter.
Springt hinein
und lhr seid
unverletzlich.
Nur ist dieser
nicht wendig.

TETETRETR

e

.. muBt lhr auf seinen Arm und
spater auf seine FiBe schieBen.

Bringt ihn so zu Fall und kénnt nun
den Rest beseitigen.

ﬂﬂdg[gLEV&lg......ooooooooooo

Versucht auf dem Schiff so
schnell wie maglich auf die
andere Seite zu kommen.

Hier befinden sich viele Extras,
die einfach nur eingesammelt
werden miissen.

Das Warenlager ist ziemlich ver-
zwickt. Es gibt viele Sackgassen
und verschlossene Tore. Sucht

die Kontrollcomputer der Tiiren.

SBmmEIBDIEHteooooooooooooooooo

System: Super Nintendo
Preis: ca. 120 DM
Hersteller: Viacom
Vertrieb: CIC

Termin: November
Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: Speicher
Genre: Jump'n‘Run/
Adventure

Der Sound ist passend
zur Science Fiction-
Atmosphdére: Techno.
Allerdings gehért diese
Musik eher zur ruhigen
Art. Denn zeitweise
gibt es kaum und
manchmal sogar keine
Musik, sondern nur
Effekte.

Die Grafik ist gut g
lungen und kann sii
durchaus mit ander
Com:c-Umsetzungen
messen.

stellen.

Im groBen und ganzen
ist ,Phantom 2040” ei
schénes und abwechs-
lungsreiches Jump’n®
Run/Adventure, das

bestimmt nicht nur
Fans begeistert.



Der absolute
Hauptgewinn!

w ir feiern Geburts-
tag! Zwei Jahre

lang habt lhr in Fun Visi-
on die aktuellsten infor-
mationen und Tips rund

um Nintendo und tolle
Verlosungen finden kon-

EmxmE

Gewinnt das megacoole,
traghare Coca-Cola CD-Sound-
System C-302 von elta.

In dieser Dose ist eine scharfe
Stereo-Anlage verstaut, samt
CD-Player, Stereo Tuner,
Equalizer, neuartiger Laut-
sprecherkonstruktion und
Riesenpower. Mit der Infra-
rot-Fernbedienung konnt lhr
alle wichtigen Funktionen
ldssig vom Sofa aus bedienen.

(Wer nicht zu den gliicklichen Gewinnern zihlt,
bekommt das Coca-Cola CD-Sound-System bel

allen Elektrofachmiirkten, Waren- und Versand-
hiusern fiir 700 Mark.)

BUENA VISTA sponserte ...

10 x &%ﬂe‘n rgf
| VIRGIN sponserte

YA @in: m ——\ E‘t

e ELECTRONIC ARTS ® KONAM/ =
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nen. Jetzt laden wir zur = nies in/auf dieser Ausgabe
~Mutter aller Verlosungen” ’ versteckt. Jeder einzelne
ein. Um einen der unten ste- 4 = hiilt eine Tafel mit einem

henden Preise gewinnen zu iy s Buchstaben/Satzzeichen in
' der Hand. Findet sie, und
setzt den Losungssatz
Zusammen.

Bx s %

konnen, miiBt lhr jedoch
eine knifflige Aufgabe
losen. Wir haben 22 Fun-

L0001 )

L
i
?{3‘»‘

Die Losung schlckt Ihr an:
Nintendo Fun Vision
Geburtstagsgriifle
Postfach 56 01 40

7% 60 406 Frankfurt.

Der Einsendeschluf ist der 15.11.1995,
der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Und bitte: Pro Haushalt nur eine Post-
karte schicken. Viel Gliick.

INTERACTIVE
entertainment
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In unserem dritten
Teil von Acclaims
~Batman Forever”
gehen wir mit Kar-

ten und Tips genauer
auf die letzten Level
ein. Ferner haben
wir in der Tiptime
die Karte vom Zir-
kus-Level fiir Euch.

ie Jagd nach Two-Face und i = ‘ e J v } P 4
dem Riddler fithrt das : " N ' , /

dynamische Duo ins Ritz ' : 4"& ' ' i 4 =} £
Gotham, in die U-Bahnschéchte, 3 ¢ L =

ins Wayne Manor und zum Schluf

noch auf das Claw Island. Doch mit

unserer Hilfe, geht es bestimmt

leichter.

BATMAN

FOREVER

Verliert nicht die Geduld, auch
wenn es immer schwerer wird.

Batman and all related elements are property of DC Comics. ™ & © 1995.
©1995 Acclaim




Im untersten Stockwerk sind drei Extraleben zu finden. Doch nehmt
Euch dort vor den Gegnern in acht, sie sind sehr stark.

Schalterschlufecsecceccccecccces

In diesem Level gibt es eine Anzahl von Schaltern. Wir haben Euch
unten eine Liste aufgestellt, was passiert, wenn man die Schalter be-
tatigt. Offnet Ihr ein Loch, das nicht gedffnet werden sollte, so kénnt
lhr mit einem Gleitsprung vermeiden, hineinzufallen.

@ » iffnet das Loch GIED.
@& » Zwei Gegner erscheinen.

@3 » Zwei Gegner erscheinen.

@ » Offnet das Loch 3D,

@D » Ein Gegner & ein grofer Energiekanister erscheinen.
@B » Offnet die Licher D & @

@ » iiffnet das Loch GED &

verschliept das Loch @& : zwei Gegner erscheinen.

@8 » iffnet das Loch GBY.
@ » Zwei Gegner erscheinen GEED.

@ > Nichts passiert [?].
@ » Ein Griff erscheint am linken Ende des Raumes.

A Hl. Energiekanister
B or. Enerpielanister

D Two-Face Miinze
E Verstechte Blaupause

Achtung: Fallen---|

Stiirzt im Startraum nicht durch
die Falltiiren, sonst findet lhr
Euch in der untersten Etage wie-
der. Dort warten viele Gegner.
Ihr miiBt hier ganz nach rechts
laufen und den Schalter betati-
gen, damit ganz links ein Griff

. Benutzt die Griffe als Treppe. So
erscheint. PP

kommt lhr prima nach oben.

Erst wenn Ihr den Schalter am lin-
ken Ende des Raumes betétigt ...

... erscheint ganz rechts ein Haken
und gibt den Weg nach oben frei.

Um das Loch 18 zu 6ffnen,
muBt thr alle Gegner in
diesem Raum besiegen.
Denn nur diese Offnung
fahrt Euch in den ge-
heimen Sektor vom Ritz
Gotham.

apinien

C (niichste Seite

Wenn Ihr alle Gegner in
diesem Raum besiegt habt,
bekommt Ihr drei Extra-
leben und zwei grofle
Energiekanister als Beloh-
nung. AuBerdem wird
dann eine Abkurzung zum
Boss frei.




.
game guide

Einstiirzende Hruchen------------ 2 Hli

Die Briicke, iiber die lhr geht, ist
etwas baufallig. Also solitet Ihr
Euch nicht wundern, wenn sie
beim Betreten zusammenfallt.
Versucht in so einem Fall einfach
so schnell wie mdglich die Bruch-
stelle zu iiberqueren. Denn geht
es mit der Briicke nach unten,
findet Ihr Euch im Keller wieder.

Das erste Mal in diesem Spiel tretet lhr dem Riddler gegeniiber.
Immer wenn er seinen Stock schwingt, fallen ein paar seiner Kum-
panen auf Euch hernieder. Haltet Euch nicht zu lange mit den klei-
nen Fischen auf, denn der Riddler schwingt seinen Stock standig
weiter. AuBerdem solltet Ihr die vier Schalter nicht vergessen. Fol-
gendes passiert: 1. Beendet das Level; 2. ein groBer Energiekani-

ster erscheint; 3. ein
Extraleben; 4. Achtung:

Fullt Eure Energie auf, bevor
Ihr in den nédchsten Raum geht.

JBWAY STATION

Die Verfolgungsjagd nach Two-Face und dem irren Riddler macht auch i i
vor Gothams U-Bahn nicht halt. Ihr begebt Euch nun in die dunkle, ["E sac ne mlt [Iem ZUB LAy
dreckige und schauderhafte Unterwelt der Metropole. Vermeidet es unbedingt, zwischen die einzelnen Wagons zu geraten,
wahrend lhr auf dem Zug surft. Denn das verringert Eure Energie
» immens. Spater geht es auf den Schienen weiter. Das ist viel gefahr-

Inr v Erste ht " ur = Bﬂ h " h ﬁf ? ®®98®808 Jicher, denn immer wenn ein Zug kommt, fahrt er Euch um. Um dies zu

vermeiden, miiBt Ihr, sobald die Lichter des Zuges erscheinen, mit dem
Bat-Seil an der Decke sicheren Halt suchen.

Die Brucke und Eure Gegner war- Wenn Ihr zum zweiten Mal auf der
ten nicht, bis Ihr sie passiert habt. Briicke seid, benutzt das Bat-Seil,

AHANDON

Zuerst befindet Ihr Euch auf dem U-Bahnhof. Dort warten viele Gegner
darauf, besiegt zu werden. Verliert Ihr Energie, solltet Ihr die Decke
mit Eurer Liane abtasten. Hier sind einige Extras versteckt.

Fallt nicht zwischen die Wagons: Benutzt das Seil: so seid lhr vor
das zehrt an Eurer Energie. Zugen und Gegnern sicher.
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Two-Face und der Riddler haben Bruce Waynes Doppelleben durch-
schaut und entern gerade das Wayne Manor. Jetzt liegt es an Euch,
Euer Heim gegen die Armee der beiden Basewichte zu verteidigen.

GEl'IEim[ﬁllme"------------u--.

Sobald Ihr den zweiten Raum betretet, solltet Ihr zuriick in die Wand
gehen. Dort geht es zum ersten Geheimraum. Den zweiten findet Ihr
im dritten Raum. Geht ganz nach links und tretet dort die Wand ein.

Aufzugspielesecccccccccecececece

Um Two-Face und den Riddler zu
verfolgen, fahrt Ihr und Euer Bat-
mobil mit dem Aufzug nach
unten. Doch lhr seid nicht ganz
alleine. Viele Gangster versu-
chen, Euer Geféhrt zu sabotieren.
Hindert sie daran, bis lhr mit
dem Aufzug unten angekommen
seid. Dann geht die Fahrt weiter.

Kein Pardon mit ungebetenen Ein-
dringlingen, die alles zerstéren.

Dies ist Eurer letztes Gefecht. Jedenfalls fiir dieses Spiel. Besiegt die zwei Bosewichte fiir immer und ret-

tet damit Dr. Chase Meridian und Gotham City vor dem Untergang.

Der Riddler

Zuerst kampft lhr gegen zwei
Schatten des Riddlers. Erst
wenn lhr diese besiegt habt,
kommt der echte Riddler.
Bezwingt ihn mit Eurer Bein-
schwinger-Kinnhaken-Attacke.

| Two-Face

Ist der Riddler besiegt, kommt Harvey Two-Face
und fordert Euch zum Duell. Schwingt die Bat
Bola, um Two-Face einzu-
wickeln und trefft ihn dann
mit einem gezielten Schlag.

Zur letzten Schlacht kommt es
auf Claw Island, der Insel des Ed
Nygma (alias Riddler). Mit dem
Batboat kommt lhr an der Kiiste
an. Nun miiBt lhr Euch den Weg
von der Steinkiiste zum Inneren
der Insel erkdampfen.

Genau wie am Ende des zweiten
Levels miiBt Ihr vom Himmel fal-
lende Gegner besiegen. Nur sind
sie diesmal starker und schlauer.
VerpaBt nicht die herunterfallen-
den Energiekanister. Sonst ist
das Spiel bald zuende.

Benutzt die Griffe, die plétzlich
aus der Wand erscheinen, um
vorwarts zu kommen. Wenn lhr
die Lampen erreicht, kénnt Ihr
sie anschalten. Erst wenn alle
Lampen leuchten, wird der Gang
zum Endgegner frei.

System: Super Nintendo
Preis: ca. 140 DM
Hersteller: Probe/Acclaim
Vertrieb: Cosmo

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 24 Megabit
Features: —

Genre: Beat'em Up/
Adventure

Big Riddler

Uberraschung! Der Riddler kommt nochmal. Dies-
mal in aufgeblasener Form. Versucht ihn mit einfa-
chen Tritten oder Schldgen zu besiegen. Die Bbla
hat bei ihm keine Wirkung. Springt nicht iiber ihn.

.Batman Forever” jst
ein anspruchsvolles
Spiel, daB die beiden
Genres Beat’em Up
und Adventure ge-
konnt vereint. Nur
schade, daB es keine
PaBwadrter oder Conti-
nues gibt.

jvn




leserbriefe

Hier seht lhr Funny bei der
alltaglichen Operation ,,Wo

bleibt die Post”. Er kann es halt gar
nicht erwarten, Eure Briefe zu
lesen. Wir haben die interessante-
sten Vertreter herausgesucht und

hier abgedruckt.

Viel Spal3 beim Lesen und Schrei-

ben von neuen Briefen!

Kurze Karten

®seseesssssssssssnsesnssssane

1. Ich bin seit kurzem Besitzer
eines SNES. Dazu kaufte ich die
Spiele ,Stargate” und ,Starfleet
Academy”. Gestern kaufte ich
dann zum ersten Male lhre Zeit-
schrift Fun Vision. Ich war natiir-
lich sehr erfreut zu sehen, daB
Sie dber ,Stargate” berichtet
haben. Trotzdem war ich ent-
tduscht, als ich feststellte, daB
gerade an der Stelle, an der ich
im Spiel hangen bleibe (Mission
12), Ihre Beschreibungen diirftig
sind. Zu anderen Spielen haben
Sie ganze Plane dazugezeichnet,
warum nicht zu diesem? Oder
sollten sie diese vielleicht doch
bei sich besitzen? Ich nehme an,
daB diese Plane (z. B. Mission 2)
vom Hersteller zu lhrer Verfii-
gung gestellt werden. Wenn ja,
waére es maglich, eine
Kopie davon zu

TH bekommen? Haben Sie
. iiber ,Starfleet Aca-

demy” weitere
Informationen? Oder
wenigstens eine
Adresse, wo ich mich

hinwenden kann. Ich
bedanke mich jetzt fiir lhre
Miihe.
2. Wenn ich die Codes fiir eine
deutsche Version habe, gelten
die dann auch fiir die franzosi-
sche?

Alex Hinterscheid, Luxemburg

1. Die Karten, die in dieser
Zeitschrift abgedruckt sind,
sind bis auf ganz wenige Aus-
nahmen von unseren Kollegen
bei Work House in Japan haus-
gemacht. Sie werden exklusiv
fiir uns hergestelit. Wenn Sie
Ihr Problem schriftlich darle-
gen, kénnen wir uns darum
kiimmern. Informationen und
Spieltips miiBte allerdings der
entsprechende Vertrieb be-
reitstellen kénnen. Bei beiden
Produkten ist das Acclaim
Entertainment in Miinchen.

2. Die Chance ist groB, daB Tips
von deutschen Versionen auch

auf franzésischen Spielen
funktionieren. Unterschiede
gibt es oft bei US- oder Japan-
Modulen. Bei , Actraiser 2 von
Enix zum Beispiel funktionier-
ten Tips dieser Versionen nicht
mit unseren Pal-Modulen.

Leichtathlet

T T Ty

Seit der Leichtathletik-WM bin
ich auf der Suche nach einem
Leichtathletikspiel fiir das SNES.
Da ich noch nichts gefunden ha-
be, wollte ich fragen, ob es so
etwas iiberhaupt gibt.

Sascha Bach, Frankfurt

Uns ist kein entsprechendes
Spiel bekannt. Es gibt bei uns
Winter- (z. B. ,Winter Olym-
pics” von US Gold), Motor-
(wie ,,F1” von Acclaim) und
Golfsport-Module (z. B. ,,PGA
Tour Golf” von EA Sports). In
Amerika ist Hochseeangeln
recht beliebt.

Urlaubskummer

8008080000808 000808 0000000008

Ich habe einen sehr groBen
Schock bekommen (den ich noch
bis zum heutigen Tag habe), als
ich die neue Ausgabe von NFV
erhielt. Da stand doch drauf (ja
wirklich!) 8+9/95 und im Editori-
al ,Wir gehen jetzt auf Warp-
Geschwindigkeit — und tauchen
am 13. September wieder auf.
Seid nicht traurig dariiber und
gonnt uns mal einen kleinen Ur-
laub.” Auch wenn Euer ,momen-
taner Aufenthaltsort” keine ak-
tuellen Informationen zulaBt,
hattet Ihr nicht als ,ausgebilde-
tes” Team flexibel sein konnen?
Eine ganze Ausgabe hatte man
mit Reportagen fiillen kénnen,
die lhr versprochen, aber nie ge-
bracht habt. Euren Urlaub génne
ich Euch von Herzen, aber dafiir
eine ganze Ausgabe ausfallen zu
lassen, das ware nicht notig ge-
wesen. Mein Vater arbeitet bei
der DB als Lokfiihrer und fahrt

ICE. Wenn er jetzt Urlaub hitte
und miiBte eigentlich den ICE
von Miinchen nach Hamburg-
Altona fahren, denkt Ihr, da
wiirde die Bahn diesen Zug strei-
chen? Und eins liegt mir wie ein
Stein im Magen. Ich als Abon-
nent habe fiir die 9/95 schon be-
zahlt, aber ich bekomme ja kei-
ne. Also haben die Abonnenten
Geld fiir eine Zeitschrift bezahlt,
die sie niemals erhalten werden.
lhr kdnntet etwas als Entschadi-
gung herausbringen. Wenn nicht,
kann ich jedem Abonnenten
raten, Eure Zeitschrift abzube-
stellen. Aber sofort!

Thorsten Hansmann,

Willebadessen

Lieber Thorsten, wenn die
Bahn einem Mitarbeiter Urlaub
gibt, dann kénnen viele andere
Beamten/Angestellte/Mitarbei-
ter dessen Aufgabe fiir die Zeit
tibernehmen. Bei der beriihm-
ten kleinsten Nintendo-Redak-
tion Deutschlands ist das nicht
méglich. Darum haben wir be-
schlossen, die Redaktion fiir
eine Ausgabe dicht zu machen.
Dafiir machten wir uns dann
auch Gedanken liber eine Neu-
gestaltung der Fun Vision, die
thr im letzten Heft ansatzweise
und ab dieser Ausgabe in voll-
er Schénheit bewundern

kénnt. Abbestellen muB die
Fun Vision wegen der Doppel-
nummer auch niemand. lhr be-
kommt so viele Ausgaben, wie
Ihr bestellt habt. Das Abo ver-
langert sich einfach um ein
Heft. An einer gréBeren Men-
ge von Reportagen arbeiten
wir. Im nachsten Heft gibt es
z. B. Infos iiber ,, Tim in Tibet”.

Ersatzkopfhorer & Co.

L )

1. Warum druckt lhr nicht mal
Musik-Charts von Lesern ab? Das
ware doch eine gute Idee.
2. Wo bekommt man denn Er-
satzkopfhorer fiir den Game Boy
und wie teuer sind sie?
3. Wie lange dauert es, bis ein
Spiel programmiert ist?
4. Wie lange halt ungefahr ein
Game Boy?
5. Wie viele Programmierfirmen
und -Teams gibt es?

Michael Cherdchupan,

Dortmund

1. Bei den Funnies ist derzeit
das Lummerland-Lied beliebt.
Da kommen so schéne nostal-
gische Gefiihle auf. Wenn Du
diese Zeilen liest, krdht da be-
stimmt kein Hahn mehr nach.
AuBerdem ist das wohl besser
bei einem Musik-Magazin
aufgehoben.

2. Bei Nintendo kannst Du fir
15 Mark neue bestellen oder
einfach Deinen Walkman-
Kopfhérer benutzen.

3. Mindestens drei Monate. Bei
so schnell runtergehackten

Forts. auf S. 40
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Was wollt lhr wissen (anatawa naniwo siritai noeds‘ka)? Das ist
unsere Frage. Unser Japanisch-Kurs ist in der letzten Zeit etwas
tiefgriindiger geworden (Liebeserklarungen, Restaurantbesuche).
Nun seid Ihr an der Reihe. Schickt uns Satze, die lhr gerne in Japa-
nisch wissen wollt. Wir werden sie in der iibernachsten Ausgabe
abdrucken. Unter allen Einsender verlosen wir Miso-Suppe, ein
japanisches Nationalgericht (Soyapaste mit Seetang, also etwas fiir
Mutige!). Schickt Eure Vorschlage an Fun Vision, Stichwort ,Miso"!




JETZT FLIEGT BATMAN BEI FUN VISION
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Die gesamte
~Batman
Forever”-Crew
hat sich
bei uns
versammelt.
Jede
dieser
Figuren
gibt es

22, Dm

Batcave

| | - .
"5 =0 g Batman

und Robin gibt es
auch im Doppelpack
(ohne Abbildung)

das pfeilschnelle
Batmobil kénnt
lhr bei uns
bekommen

Auch die Batman-
Deluxe-Figuren diirfen in
keiner Sammliung fehlen. Bei
uns bekommt lhr sie

ist der Ideale Hinter-
grund fir Eure Abenteuer
mit Batman und Robin. (Ohne
Figuren und Batmobil)

Und
so konnt lhr bei

uns einkaufen: Notiert

Menge, Bestellnummer
(stehen unter den Abbildun-

gen) und Preis des gewiinschten
Artikels. Legt Eurer Bestellung

einen Verrechnungsscheck in
Hoéhe der Gesamtsumme und

schickt das Ganze an:

i B

[

H Nintendo Fun Vision, ,Funny
‘ BM-C

Shop”, Postfach 56 01 40
; 60406 Frankfurt
Die Lieferzeit kann bis zu vier Wochen betragen

Angebot freibleibend. Nur solange Vorrat reicht am Main
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Spielen kommt aber selten was
gutes heraus. Nach oben ist in
der Programmierzeit keine
Grenze gesetzt.

4. Das kommt auf die Behand-
lung an, die Du dem Gerét zu-
kommen laBt. Unser éltester
hélt jetzt schon vier Jahre.

5. Bei dieser Frage miissen wir
passen. Wenn Du pro Soft-
warefirma zwei Teams rech-
nest, kommst Du etwa hin.
Und jetzt multiplizierst Du das
mit den vielen Firmen in Japan,
England, USA, Deutschland ...
Wir geben es auf.

Rote Module

Sesssesssssessssesssenessnuses

1. Die Spielkassette von ,Donkey
Kong Land” (Game Boy) ist gelb.
Gibt es in naher Zukunft noch
andere farbige Spielkassetten?
2. Ich habe mir , Super Star
Wars" fiir das SNES gekauft und
da es ein schwieriges Spiel ist,
habe ich in Nintendos Spielebe-
rater ,Top Secret” einige niitzli-
che Codes entdeckt. Den Code,
bei dem man zwischen den Cha-
rakteren wahlen kann, habe ich
sofort ausprobiert. Aber hin und
wieder kommt es vor, daB statt
dem Auswahlbildschirm ein Ge-
wirr von bunten und blinkenden
Punkten auftaucht. Wie ist das
moglich? Ein Programmierfehler?
Verschmutzte Kontakte?
3. Gibt es ein Reinigungsset fiir
das SNES und seine Spiele?
Johann Pastl, Ampfing

1. Es gab auch fiir das NES eine
goldene Kassette -, Zelda".
Trotzdem wurde das keine
Mode. Farbige Module bleiben
wohl eine Ausnahme.

Waschekorbweise
kamen Briefe zu den
Wettbewerben aus
Ausgabe 8+9/95. Wir
bedanken uns bei

allen, die mitge-
macht haben. Hier
sind die glticklichen
Gewinner:

40

2. Uns ist so etwas nicht pas-
siert. Haben unsere Leser auch
solche Erfahrungen gemacht?
3. Nein.

Power Rangers

®ssesssecsssesssssssnansenenne

Wird es eigentlich ein Spiel von
den ,Power Rangers” geben,
oder gibt es schon eines?

Max Gerber, Neumarkt

Es gibt sogar zwei fiir das
Super Nintendo. Sie stammen
von Bandai und heiBen ,Power
Rangers” und ,Power Rangers
- The Movie”, Und darin ist
auch schon der Unterschied
erklart. Grafisch und spiele-
risch haben wir jedenfalls kei-
nen gefunden. Den ersten Teil
wirst Du wahrscheinlich nicht
mehr finden, den zweiten hat
Konami gerade herausge-
bracht.

Club Nintendo

sssssssesssssssssnne ssssssssas

1. Ich habe jetzt schon meine
zweite Mitgliedskarte an den
Nintendo Club geschickt und
immer noch keine Antwort be-
kommen. Gibt es den Club iiber-
haupt noch? Wenn ja, warum
bekomme ich keine Antwort?
2. Handelt es sich bei Karsten
Schafer um denselben Karsten
Schéfer, der bei RTL 2 die WWF-
Sendungen moderiert?
3. Wird es in Zukunft ein weite-
res WWF-Spiel geben?

Mathias Strauch, RoBbach

1. Den Club gibt es noch. Wir
leiten Deinen Brief weiter.

Outburst-Gewinnspiel von Par-
ker. Je ein Brettspiel geht an:
Markus Régels, Hamburg; Rich-
ard Wegener, Trier und Yvon-
ne Schréder, Wien (Osterreich).
Ein Reise-Outburst bekommt
André Kérbe, Darmstadt; Can
Aydin, Frankfurt; Diana Frie-
drich, Hamburg; Evelin Kriiger,
Eystrup; Janusch Siorak, Bad
Wildungen; Lina Kathrin Ul-
bricht, Bielefeld; Mirko Niko-
laus, Krefeld; Sabrina Wagner,
Regensburg; Sascha Schmunk,
Hungen sowie Wai-Dag You,
Wesel.

Je ein , Lucky Kid"-Comic vom
Ehapa-Verlag geht an: Benja-
min Klemenjak, Maria Elend

2. Nein. Der Moderator heii3t
Carsten Schaefer.

3. Ja. Es heiBt ,,WWF Wrestle-
mania Arcade” (SNES), ist von
Acclaim und soll im November
herauskommen. Schaut in den
Messebericht!

FX Fighters

In Ausgabe 3/95 habt lhr im Re-
port das Spiel ,FX Fighters” fiir
das SNES vorgestellt. Wann wird
es in Deutschland erscheinen?
Christian Preising, Arolsen

Es erscheint nirgendwo auf der
Welt. Philips wird es zwar fiir
PCs herausbringen, aber die
SNES-Version ist nicht fertig
entwickelt worden.

Kein Computercamp

L R

Es geht um den Gewinn von dem
Computercamp. Wir haben letz-
tens Post bekommen, daB das
Camp ausfallt. Die Leute von
Rainbow haben ja auch angeru-
fen und uns gesagt, daB wir Gut-
scheine fiir 1996 zugeschickt be-
kommen. Bis jetzt ist aber noch
nichts angekommen. Mein Onkel
hat mir gesagt, daB daraus eh
nichts wird. Und da er auch vor-
ausgesagt hat, daB ich mich
nicht auf das Camp freuen soll,
glaube ich ihm auch ein biBchen.
Wie lauft das eigent-
lich, wenn wir 1996 i
auch nicht ins Camp
fahren kdnnen?

Sabine Ridiger, P

Haltern

(Osterreich); Carolyne Miiller,
Ge.-Resse; Erhard Mdiller, Bre-
men; Friedrich Schiitze, Die-
burg; Irella Fisch, Hannover;
Irna Piitz, K6in; Julia Messma-
cher, Neu Isenburg; Marius
Wolf, Darmstadt; Nicole Reich,
Mutterstadt und Wilhelm
Gross, Mannheim.

Nun zum DS59-Wettbewerb, da
gibt es folgende Gewinner: je
eine Video-Kassette bekom-
men Alexander Wilze, Bochum;
Andrea Hase, Birkenau; Frank
Thielemann, Salzgitter; Karsten
Richter, Rédelheim; Kevin Ger-
hard, Konz-Kénen; Oliver Hie-
ber, Rédental; Olivia Gruber,
Leipzig; Peter Weis, Mainz;

Liebe Sabine, die Nachricht von
der Verschiebung der Compu-
tercamps traf uns auch unvor-
bereitet, als bei uns Anrufe
von ungliicklichen Gewinnern
eingingen. Der Veranstalter
befindet sich derzeit in einem
Rechtsstreit mit Rainbow Arts,
wo es um das Wort ,,Rainbow”
im Namen der beiden geht.
Wir kénnen auch nur abwar-
ten, wie die Richter sprechen.
Auch wenn Dein Onkel gegen-
teiliges argwohnt, fahrt Ihr
nachstes Jahr entweder ins
Camp, oder wenn das nicht
klappt, werden wir uns einen
anderen ultracoolen Ersatz fiir
Euch iiberlegen. Versprochen.

Brieffreundschaft

® Sven Witt, Schwalbenweg 4,
72818 Trochtelfingen will den
ultimativen Star Trek-Club griin-
den und sucht Mitglieder.

@® Stefan Althaus, Rest. Bahnhof,
CH-3475 Riedtwil, ist 14 Jahre
alt. Er sucht Girls und Boys, die
auf PC und Nintendo stehen.
Seine Hobbies sind Judo, Sport,
Nintendo und Musik horen.

Auf ein Neues!

sssesese esessssssscsncsnseceas

Neue Briefe voller Fragen, An-
regungen und Ideen gehen an:

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe

Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir freuen uns auf Euch!

Euer Fun Vision-Team.

Pierre Wehler, Hellenhahn und
Stefan Caspers, Greven 2.
~Raumschiff Enterprise”-Vi-
deo-Brettspiele von MB gehen
an André Hofmann, Usingen;
Bérbel Graben, Ginsheim; Inge-
borg Gayer, Hamburg; Erika
Bach, Heidelberg; Fred Helm,
Koblenz; Peter Gross, Stutt-
gart; Sebastian Hélzel, Frank-
furt; Steffan Ewig, Berlin; To-
bias Pechstein, Berlin und Wer-
ner Giinther, Stockstadt.

Die Gewinner der Ubersetzer
und der Mouse-Pads von Boe-
der, sowie die restlichen
Gewinner des D59-Wettbewer-
bes haben ihre Preise bereits
erhalten.
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Das Warten hat ein
Ende. ,Mega Man
X*" kommt nun
endlich auch in
Deutschland in die
Liden. Begleitet
den Capcom-Helden
auf seinen Abenteu-
ern, die ihn durch
viele fremde Wel-
ten flihren.

B
T

Mit Bossen wie diesem
macht Mega Man kurzen
Prozess.

rikanische Seifenoper. Man denke nur an die zahlreichen NES-

und Game Boy-Titel dieser Serie. Auf dem Super Nintendo ist
jetzt mit ,Mega Man X**
allerdings erst der zwei-
te Teil in Europa
erschienen. Und wie
sich das fiir einen
Mega-Helden gehirt,
muf er wieder jede
Menge boser Gegner
besiegen. &

D ie Mega Man-Serie scheint so unendlich zu sein, wie eine ame-

Volltreffer! Richti-

ges Zielen ist gera-
de bei den Endgeg-
nern wichtig.

Er kommt, um die Welt zu retten!

Auch in ,Mega Man X*” findet
lhr zahlreiche neue Waffen und
versteckte Extras. Um einen Boss
zu erreichen, kampft man sich
durch dessen Welt. Ein Schrott-
platz, ein Wetterkontroll-Center
und eine Tiefsee-Basis sind nur
einige der Szenarien. Die mei-
sten Gegner solltet Ihr mit nor-
Kaputt! Wer sich Mega Man in den malen Schiissen erledigen, dann Manche Wénde und Steine lassen
Weg stellt, hat nichts zu lachen. hinterlassen sie Extras. sich beseitigen. Achtung! Extras!

So unterschiedlich die Welten sind, so verschieden Sprung, um an eine scheinbar unerreichbare Stelle
sind auch die Bosewichte, mit denen Ihr es zu tun zu gelangen. Auch wenn lhr den Endgegner des
habt. Es ist sehr wichtig, alles ganz genau zu unter-  Levels besiegt habt, Iohnt es sich, es erneut durch-
suchen, sonst iiberseht lhr womaoglich noch einen zuspielen. Mit Hilfe des neuen Extras kommt lhr

der Geheimgéange. Manchmal hilft nur ein beherzter  vielleicht dort weiter, wo vorher ein Ende war.

© 1993, 1994, 1995 Capcom.




Hudson Soft griff auf
die legendire
Erfolgsserie

~Super A

Bomber-

man” .

zuriick

und

bastelte

einen

dritten

Teil. Doch
diesmal

kommt Bomber-
man nicht allei-
ne: Er hat eine
Menge Reittiere
zur Verstarkung
mitgebracht, um
die sechs Wel-
ten zu uber-
leben.

einstige Gegner repariert und sie auf das Sternensystem von unse-

rem kleinen Helden geschickt. Sie haben den Auftrag, dem kleinen

Wicht das Handwerk zu legen und sein Zuhause in die Luft zu sprengen. o PENRIEEESSIE Y T 1. Eckbomben

Schliipft in die Rolle des Bombenlegers und verteidigt die Sterne. Ly A o . Eine Bombe, die von einem Feu-

o S : d  erstrahl beriihrt wird, explodiert.
Wenn lhr also Sprengkdrper um
die Ecke legt, gibt es ein groBes
X P gt %  Feuerwerk. Werden damit meh-

Es gibt insgesamt fiinf verschie- 7 s sl et Bl Yo ) rere Gegner auf einmal getrof-

dene Reittiere in den sechs Wel- 4 ind ¥ dozh 0 S fen, bekommt Ihr Bonuspunkte.

ten. Jede Farbe hat eine andere ] ; - i

Bedeutung. So kann z. B. ein o - e e

blaues Tier Bomben iiber Hinder- s NS A, 2. Bombenblock

nisse werfen, ein pinkes dariiber- o = e i S G G G G B2 G 8 Eure Gegner kénnen nicht an

springen und griine kénnen ; 2 : N 1] : & einer Bombe vorbeilaufen. So

schnell rennen. : 3 e Bl=) T e @ schiitzt Ihr Euch, wenn ein Geg-

= ; ner zu nahe kommt. Auch in

Sackgassen funktioniert dieser

Trick: Legt einfach eine Bombe

und wartet, bis er vorbei ist.

Unter manchen Hindernissen, die Ihr wegsprengen kénnt, befinden
sich Gegenstande. Das geht von Zusatzbomben, iiber Tiere und
Strahlverstarker, bis hin zu Zeit- oder Powerbomben. Achtet aber
immer darauf, daB Ihr nur eine Bombenart benutzen konnt.

P rofessor Buggler will die Welt erobern. Dazu hat er Bombermans

© 1995 Hudson Soft.



Dieser Planet ist mit dichtem
Dschungel bedeckt. In ihm befin-
den sich jede Menge kleiner
Monster, die Euch daran hindern
wollen, ans Ziel zu kommen.
Diese Wesen sind, im Vergleich
zu spateren, relativ ungefihrlich.

~ Bombenkick

1-Up, Riistung, Tier

Stage 1-2

PaBt auf die Baume auf,
denn manche verwandeln
sich in Baummonster und
machen Jagd auf Euch.
Auch gibt es hier Frosche,
die herumspringen, um
Eurem Bombenstrahl zu
entgehen.

Euer Endgegner auf dem Dschungelplaneten versteckt sich in
einem Fuchs-Roboter. Lauft lhr vor ihm her, wirft er mit Blattern
um sich, LaBt Euch nicht davon treffen, denn dann werdet Ihr in
einen niedlichen Hasen verwandelt und kénnt eine Zeitlang keine
Bomben mehr legen.

Dieser Planet liegt ganz unter
dem Meer. Hier ist es schwieri-
ger, durch die Ebenen des Plane-
ten zu gelangen. Schaut Euch
also die Bewegungen der einzel-
nen Gegner genau an und lernt
sie auswendig. Dann diirfte Euch
das Bezwingen der Monster
leicht fallen.

Stage 3-2-A
PaBt auf die Strom-
schnellen auf. Denn
wenn lhr zwischen
zwei Strudel kommt,
ziehen sie Euch auf
die andere Seite und
lassent Euch nicht
mehr zuriick. Das
kann dann wohlmég-
lich in einer Sackgas-
se enden.

Der zweite Planet ist bedeckt
von Steinen und Lava. Es gibt
hier wandelnde Flammen, Feu-
errader und Drachen. AuBerdem
kommt es regelméBig zu Vulkan-
ausbriichen. Zum Gliick zeigen
Euch Schatten, wo die ausge-
spuckten Feuerbélle landen.

Stage 2-3-A

Steigt in den Wagen und
rollt alles nieder, was Euch
in den Weg kommt. Denn
an Bord dieses Gefihrts
seid lhr unbesiegbar. So
konnt Ihr immer wieder hin
und her fahren, bis das
letzte Monster besiegt ist.

Der Boss ist ein wandelnder Riesenvulkan. Berithren
seine Feuerarme gelegte
Bomben, gehen diese in

die Luft. Ab und zu

schieBt der Vulkan Robo-
terarme gegen die Wande
und verursacht so ein Erd-
beben. Wahrend diesem
Beben konnt Ihr Euch nicht
bewegen. Dies solltet Ihr
beim Bombenlegen beriick-

Stage 3-4-B

Dies ist die letzte Stage auf
dem Seeplaneten. Achtet auf
die Ungeheuer, die mit Spee-
ren nach Euch werfen. Sie
miissen zweimal von Euren
Bomben getroffen werden,
bevor sie verschwinden.

LaBt Euch nicht von dem Wasserstrahl treffen, den die Schildkréote
abschieBt. Am besten haltet lhr Euch oberhalb der Amphibie auf,
denn Wasser kann ja bekanntlich nicht nach oben flieBen.




In einer Art Agypten befindet Ihr
Euch auf dem vierten Planeten.
PaBt auf den Wurm bei der Pyra-
mide auf. Er ist unbesiegbar.

Stage 4-1-A

Die Pharaonen in dieser Stage
spucken Flammen. PaBt auf die
Feuerballe auf, denn sie durch-
dringen sowohl jedes Hindernis,
als auch alle Steine.

Stage 4-2-B

Sucht auf jeden Fall die Mega-
bombe in dieser geteilten Stage.
Sichert Euch erst einen Flucht-
weg und saubert dann eine Half-
te nach der anderen.

sl

Stage 4-4-C
Treibsand macht Euch
das Leben schwer. Er
beférdert nicht nur
Euch weiter, sondern
auch die Bomben. Mit
genauem Timing, nutzt
Ihr diese Eigenart, um
die Monster hinterriicks
zu besiegen.

suanusnl

Im Showdown auf diesem Planeten tretet lhr den gefiirchteten
mexikanischen Briidern gegeniiber. Der groBere der Beiden wirft
mit dem Hut nach Euch und der Kleinere schieBt mit Dornen. Pla-
ziert die Bomben genau in ihrem Weg.

Der Attacke des kleineren Amigos
ist leicht zu entgehen.

Haltet die Augen auf, damit lhr
die Aktionen vorausseht.

Aufs Glatteis gefiihrt werdet Ihr
auf dem fiinften Planeten. Unter-
sucht die Iglus, denn dort ver-
stecken sich ab und zu ein paar
Eismonster vor Euch.

Stage 5-1-A

Wenn lhr in einer Reihe mit dem Eiszapfen steht, schieBt er auf Euch
und es ist fast zu spat sich zu wehren. Nur noch eine gut plazierte
Bombe kann Euch retten. Trefft Ihr den Eiszapfen, so teilt er sich in
mehrere kleine, die einzeln besiegt werden miissen.

Stage 5-2-C

Achtung: Einbruchgefahr!
An manchen Stellen ist
das Eis diinn. Betretet lhr
diese Stellen, bilden sich
Risse. Geht lhr ein zweites
Mal dariiber, so bilden
sich kleine Locher und
blockieren den Weg.

to to o

L)

Die gefahrlichste Attacke der
Robo-Prinzessin ist der Tornado.
Einmal losgeschickt, verfolgt er
Euch. Die einzige Maglichkeit
ihn loszuwerden ist, den Torna-
do in die Luft zu sprengen,
bevor er Euch erreicht.




Manche Gegner kénnen dber Hin-
dernisse fliegen. AuBerdem gibt es
viele Elektrofallen,

Habt lhr alle Planeten von den
bosen Robotern befreit, kommt
Professor Buggler hochstperson-
lich. Doch bevor Ihr ihm gegen-
iibersteht, gilt es noch weitere
Stages zu durchstehen. Sammelt
so viele Gegenstande und Spe-
zialbomben wie Ihr kénnt, denn
Professor Buggler ist zéh.

Kapazitat: 72 M.
Features: PaBwoi

Benutzt die FlieBbédnder, um Eure
Bomben transportieren zu lassen.
Sammelt die Zeitbombe ein.

L

Der neue ,B
man” prése
mit leicht vera
Grafik, neuei
en und als Bonu
noch nie dagev
Reittieren.

Trefft Ihr die Monsterbomben,
explodieren sie. Werden Raketen
getroffen, gehen sie in die Luft.

Zerbombt die grinen Roboter
nicht, wenn zwei nebeneinander
stehen. Sie sind dann unbesiegbar.

Sobald die Stage beginnt, solitet
Ihr die Bombengegner besiegen.
Ihr Strahl kann Euch spater stéren.

PaBt auf den
Sprungroboter
auf. Er muB zwei-

Blaue Roboter
verstecken sich in
den Steinen. Ruft

mal getroffen sie einzeln heraus
werden. Weicht und besiegt sie,
seiner Peitschen- bevor der nachste
attacke aus. erscheint.

Zum Showdown kommt Professor Buggler nicht alleine. Er bringt noch
ein paar Bombenroboter mit. Den Professor kénnt Ihr mit Euren Bom-
ben nur dann verletzen, wenn seine rosafarbene Barriere erlischt.
Nach vier Treffern steigt er in einen Roboter. Weicht diesem aus.

~Super Bom :
ist ein MuB3



. Zum zweiten Mal widmet sich
Capcom den Mausen: Nach
~Magical Quest” kommt jetzt
»The Great Circus Mystery” mit
Mickey und Minnie Mouse. Auch
andere Disney-Charaktere haben
hier Gast-
rollen. Viel
SpaB!

er Zirkus, der dem neuen Mickey Mouse-Spiel ~ Ausriistung. Spielt man aber zu zweit, ist es einfa-
D seinen Namen gibt, wird nur in einer Runde cher, da ein Charakter die Gegner ablenken und der

wirklich erkundet. Danach folgt ein Wald, ein andere Spieler zuschlagen kann. Die drei Schwierig-
Geisterhaus und kalte, wassergefiillte Eishchlen. keitsgrade unterscheiden sich nur in der Menge der
Mickey und Minnie haben gleiche Fahigkeiten und Lebensherzen, die man am Start hat.

Gefahren der Manegeooooo-ooooooooooooooooooooo

Ty ingi, Ta0 pracys W1 Zwischen- und Endgegner sind
' 3 P & r mit verschiedenen Methoden zu
besiegen. Am besten geht es na-
tiirlich im Team. Springt ihnen
auf den Kopf. Dem ersten End-
gegner saugt lhr die Locken von
der Glatze, wenn sie nicht rotie-
ren. Beim Affen konnt lhr Kokos-
niisse als Wurfgeschosse miB-
Geht nahe an den Feuerwerfer Saugt dem Endboss die Haare weg brauchen. Probiert Verkleidun-
heran und springt, wenn er wirft. und hipft dann auf seinen Kopf. gen aus. Ob sie Euch helfen?

Alles eine Frage der Ausriistung cc+sccceccccccce

Es gibt jede Menge Geheimnisse
in ,Circus Mystery”. Viele davon
sind nur mit den Verkleidungen
|6sbar. Die Kletterausriistung
bringt z. B. zu Geheimraumen. Im
zweiten Waldstiick gibt es unten
links im Wasser ein 2-Up! In den
Eiswasserhohlen solltet Ihr an

einer Stelle schwimmen, bei der Geister, die aus der Liicke gucken, Mit der Dschungel-Ausriistung wer-
oben und unten Spikes sind. aberspringt Ihr mit dem Pferd. den hohe Baume erklommen.

In verschiedenen Runden sind Laden versteckt. Wenn Ihr den
Geisterturm besteigt, ist einer z. B. mit Mause-Blocken ver-
mauert. Besiegte Gegner hinterlassen manchmal Extra-Leben.

Extra-Leben

i

Im 2-Spieler-Modus gehen Mickey
und Minnie gleichzeitig auf Tour.

© 1994 Disney. © 1994 Capcom Co. Ltd. © 1994 Capcom USA Inc..
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Eingelaufene Kampfer

Dieser Trick erlaubt es Euch, mit kleinen Charakteren zu spielen. Geht
in ein 4-Spieler-Turnier, nehmt unten stehende Kampfer und benennt
diese folgendermaBen:

Jason A
John S

Posse
Steve C

1. Spieler:
3. Spieler:

Frosty
Blob

2. Spieler:
4. Spieler:

Frosty
Taffy

Street Racer
Turbo

Um einen vollen Turbogang einlegen zu kénnen, miiBt Ihr in den Auto-
Select gehen. Bevor Ihr dort irgendetwas anderes tut, driickt X, Y, X,
Y, X, Y, haltet dann X und driickt gleichzeitig noch -. Haltet diese bei-
den Knopfe, bis der Speed-Balken voll ist. Jetzt diirfte es Euch nicht
schwer fallen, Eure Gegner in Grund und Boden zu fahren.

Putty Squad

PaBwdérter

Ulf Veldkamp aus Duisburg schickte uns unten stehende PaBwéorter:
Level: Code: Level: Code: Level: Code:

2 BZTPJ 3 LYQCB 4 TXMID

5 KFTWF 6 GNHZX 7 SHCLB

8 VMCRM 9 GKSTX 10 FRLDK

1 WWFPM 12 YVLPD 13 GXDKP

14 JPWSW

:
;

Vampire's Kiss
PaBwort Level 4:

Wir haben Mitleid mit armen , Vampire's Kiss“-Spielern, die alles ver-
suchen, um ins Level 4 zu kommen: Axt, Axt, Axt, Feuer, Wasser, Was-
ser, Axt, Herz, Herz. Verliert jetzt nur den Schliissel nicht!

Double Dragon 5
Mehr Kraft

Daniel Kamp aus Griinkraut schickte uns diesen Tip, mit dem lhr die
Kraft, Abwehr und Spezialattacke erhhen kénnt. Driickt im Startbild:
LLLRLRLR

Neue Gegner
Auch folgender Tip ist von Daniel Kamp aus Griinkraut. Um neue Her-
ausforderungen zu bekommen, driickt lhr im Startbild ¥, R, *, L, R, R,

LEsRe

FIFA Intern. Soccer
PaBworter
Mit diesen PaBwaortern spielt lhr jeweils mit Deutschland und zwar im:
Viertelfinale: FMOBQZ40ST Halbfinale: FMOBQ441N85
Semifinale: FMOBQ341STC Finale: FMOBQ541P#V

seaQuest DSV

Spezial-PaBworter

Direkt aus THQ's Presseabteilung erreichen uns diese Spezial-PaBwér-
ter zum Uben der einzelnen Aufgaben:

Rescue Cavern: R3SCV3X Plane: PLVTONM
Speeder Chase: ~ SP33D3R Reactor: R34CTOR
Tanker FIXTNKR Darwin Chase: DARXW1N
Prison PR1SONR Battleship: BATLSHP
Drug Lab: DRVGL4B Life Support: SH13LDX
Toxic Cavern: TOX1C4V Security City: S3CURTY

Bubsys Schnelldiat

Driickt Ihr im Titelbild 1, Y, Y, Y und ¥, dann wiegt Bubsy nur noch die
Halfte und kann somit doppelt so hoch springen.

Gleiche Charaktere

Auch in ,WWF Raw” kann man einen Wrestler zwei Mal auswahlen.
Geht dazu in den 2-Spieler-Modus und driickt, nachdem der erste
Spieler einen Wrestler ausgewahlt hat, gleichzeitig auf dem zweiten
Controller 1, R und A. Nun kann auch der zweite Spieler ebenfalls mit
dem bereits ausgewahlten Charakter in den Ring steigen.

Int. Superstar Soccer

Direkt aus dem Spielelabor erreichen uns diese PaBwdorter. Um mit Ar-
gentinien im Easy-Modus gegen das Superstar-Team zu spielen, gebt
lhr $H5VV hMrhd CZVCH ZVCHZ VCHZV CHZVC R ein. Und wenn lhr mit
England im Normal-Modus gegen das Superstar-Team spielen wollt,
heiBt das PaBwort: 2GCCG 2WWVg BBBBB BBBBE BBBBB BBBBB L.

Super Punch-Out!!
Alles japanisch

Japanische Schriftzeichen bekommt lhr, wenn Ihr diesen Trick anwen-
det. Versichert Euch erst, daB ein Speicherplatz iibrig ist. Geht auf
~New Game" und driickt statt der Start-Taste einfach A und X gleich-
zeitig. Wenn Ihr jetzt in den Namen-Eingabe-Bildschirm geht, stehen
dort statt Buchstaben japanische Zeichen.

Power Rangers 2

Fangt als Power Ranger an

Mit diesem Code miiBt Ihr Euch nicht abmiihen, ein Power Ranger zu
werden. Driickt im Titelbild: 1, 4, €, =, X, B, Y, A. Wenn der Bild-
schirm aufblitzt und der Hintergrund sich von Orange nach Blau
andert, habt lhr es geschafft.



Batman Forever - , The Circus”

Wie versprochen holen wir das noch fehlende Level nach. Das schwie-
rige am , Circus” ist, in der vorgegebenen Zeit den Weg zum Ziel zu
finden. Dafiir haben wir eine kleine Ubersicht fiir Euch.

€) Offnet den Boden!

Am Ende der ersten Etage befindet sich eine auffallige Kiste. Sie sieht
so aus, als ob sie ein Loch nach unten verbirgt. Stellt Euch vor die
Kiste und werft eine Granate. Wenn Ihr jetzt durch das entstandene
Loch nach unten fallt, begegnet Ihr zwei Clowns, die besiegt werden
wollen. Seid lhr mit ihnen fertig, werdet Ihr mit Energieteilen belohnt.

Stellt Euch links neben die Boden- Springt in das Loch und laBt Eure

erhebung und werft die Granate. Fauste kreisen.

e Gleitet nach links!

Ihr befindet Euch in der zweiten Ebene. Dort solltet Ihr Euch ganz nach
links oben hinstellen, von dort aus nach links springen und gleiten las-
sen. So kommt lhr in einen Geheimraum, in dem bereits zwei Clowns
auf Euch warten. Besiegt sie und Ihr bekommt ein wenig mehr Zeit
und zusatzlich einen Teil einer Two-Face-Miinze.

0 Ein Licht wird kommen!

In der dritten Etage seht
lhr zwei Clowns, die lhr
besiegen miiBt. Stellt
Euch unter die Lampe
auf der linken Seite der
Ebene. Wenn dies ge-
schafft ist, nehmt lhr das
Batseil zur Hand und
schleudert es nach oben.
So gelangt Ihr in einen
Raum mit zwei Clowns,
einer Uhr und mehreren
Energiekanistern.

Nur diejenigen von Euch, denen ein Licht an
der richtigen Stelle aufgeht, werden belohnt.

O Biindfiug

Geht in der dritten Ebene ganz nach rechts. Dort seht Ihr ein Seil, das
sich diagonal nach rechts unten schldngelt. Springt in die Luft und
gleitet an ihm entlang. Das Seil fiihrt Euch auf eine kleine Plattform
am rechten Ende der Ebene. Dort findet lhr eine Uhr. Springt jetzt in
die Luft, gleitet weiter nach rechts und Ihr seid in einem Geheimgang.

Wer mutig ist und dem Seil folgt, Springt, gleitet und findet den
bekommt eine Uhr geschenkt. zweiten Geheimgang!

© Ein Licht wird kommen! (Teil zwei)

Wenn lhr alle Gegner im dritten
Sektor besiegt habt, erscheint
neben der einen Lichtquelle auf
der groBen Ebene eine zweite.
Stellt Euch unter diese und
benutzt Euer Batseil, um nach
oben zu kommen. Besiegt dort
alle Clowns und schaltet die Zeit-
bombe aus, bevor sie explodiert.

Fahrt in dem Licht nach oben. Dort Jetzt wird’s eng! Schaltet so schnell
sind viele Clowns zu besiegen. wie maglich die Zeitbombe aus.
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PaBworter

Michael Helf aus Miihltal schickte uns seine PaBworter:
Level 1: Woa, Woa, Yah, Woa, Yea, Hak, Yea, Wod
Level 2: Yah, Woa, Yah, Woo, Yea, Huh, Woo, Yak
Level 3: Hee, Woa, Yah, Yea, Hee, Yia, Hah, Hee

Level 4: Woa, Hah, Yah, Huh, Hah, Hee, Yea, Woa

>

Stufenlos einstellbar

Maximilian Bee aus Giengen a. d. Brenz schickte uns diesen Tip, mit
dem man nicht nur die ersten zehn Runden anwahlen kann, sondern
auch Runde 11 - 99. Stellt im Optionsbildschirm die Musik auf , 0ff”,
den Schwierigkeitsgrad auf ,High”, plaziert den Cursor auf der Run-
denzahl und driickt jetzt * und Select gleichzeitig. Schon kommt lhr
iiber die magische Zehnergrenze.

>

PafBBworter

Christian Sievers aus Bork hat alle PaBwaorter fiir dieses Spiel. Und hier
sind sie:

Game Boy

Game Boy

Level 1:
S1: $2: GZYQKX $3: QYZGXK S4: QTCGTB
Level 2:
S5: GBXQZP S6: QPDGYM S7: GGVQZS $8: GHWQIW
Level 3:
S9:GLRQJV S10: NPGGYM  S11: HKNQZP  S12: HCYQZV
Level 4:
$13: HGTQZS S14: HDPQZQ $15: NVKGTL $16: NYDGTL
Level 5:
$17: HHVQZW  S18: HBWQJP $19: NRMGTD  S20: BBQQBP
Level 6:
$21: YPHGTM  S22: YRBGTD $23: YPZGXD $24: YQCGTD
Level 7:
$25: BFXQZT $26: YNDGTK  S27: YVLGPL $28: BLWQZV
Level 8:
$29: YWMGPM S30: TRGGTD S$31: LDNQJQ $32: JKYQCP
Level 9:
$33: ZKTQKP $34: ZHPQCW  S35: JCXQJV $36: TVDGTL
Level 10:
S37: TTILGPB S$38: ZLWQKV $39: TPMGTM  S40: PXGGTL
Level 11:
S41: CHNQBW  S42: CGYQJS S43: CDTQIQ S44: CBPQBP
$45: PWKGTM  S46: PTDGTB S47: PRLGTD S48: PPFGYM

o i

Game Boy

PaBworter

Simon Seipel aus ltzehoe schickte uns diese beiden PaBwérter:
Adventure World: CTZLZRZC Fantasy World: NDJLTDTL

Alle Eure Fragen: Alle Systeme

® Mario Marinelli aus Wien hangt bei ,Shadowrun” (SNES) fest. Er
mochte wissen, wie man im illegalen Waffenladen an die héheren
Waffen (also Stérke 5 + 6) und den Ganzkérper-Schutzanzug
bekommt. Wer kann ihm helfen?

® Steven Neuber aus Zerbst will wissen, ob es einen Cheat fiir mehr
Leben fiir ,Probotector 2” (GB) gibt. Wer hat einen?

® Simon Seipel aus Itzehoe hat eine Frage zu ,Batman - The Animated
Series” (GB). Gibt es irgendwelche Tastenkombinationen (wie z. B.
einen Levelskip) oder sonstige Tricks?

Game Boy

>

Frisch aus dem Spiellabor: Einsteigertips!

Allein Mission 1 kann schon nerven, wenn man dauernd abgeschossen
wird, aber selbst kein Land gewinnt. Dabei ist es so einfach, Ausdauer
natiirlich vorausgesetzt. Wenn lhr Schutzschirm-Energie laden miiBt,
steuert Ihr ganz nach oben oder unten und fliegt dann im Kreis. Und
die Gegner schieBt lhr nacheinander ab. Setzt Euch an die Pelle des
einen und ballert ihm standig auf die obere Tragflache. Das wirkt. Ist
er beseitigt, bekommt der zweite sein Fett ab. Leider gibt es hier noch
keine Torpedos. Die hat erst die Enterprise 1701-D. Und nun noch
zwei PaBworter fiir genervte Trekker: ,Harriman” und ,Demora”.

>

PaBworter

Sascha Laufen aus Rettigheim schickte uns seine PaBwarter:
Level 2: 4975200968 Level 3: 292250918
Level 4: 6505068908 Level 5: 0540524815

... sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Christian Sievers aus
Borken, Daniel Kamp aus Griinkraut, Maximilian Bee aus Giengen,
Michael Helf aus Miihital, Sascha Laufen aus Rettigheim, UIf Veldkamp
aus Duisburg. Das Super Nintendo-Spiel fiir den Bombentip der Ausga-
be geht an: Simon Seipel aus Itzehoe. Herzlichen Gliickwunsch!

Tell-A-Tip
Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder
Tip, der in der NFV veroffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit
belohnt. Und fiir den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein
Super Nintendo- oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf
jeden Fall ein Top-aktuelles Spiel) springen. Also ran an die Konsole,
Tips suchen und ab an die:

Game Boy

Nintendo Fun Vision
Redaktion ,Tiptime”
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die Spielregeln:

® Wir mochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen
kann. Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um
NES- und Super Nintendo-Spiele geht, muB es eine Pal-Version sein.

I Und fiir den Fall der Flle, hier die Hotline-Nummern der wichtig- i
: sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Telefongebiihren). |

i
| Acclaim-Hotline: 0211/ 5233222 l
: (Computer; 24 Stunden téaglich) :
| Konami-Hotline: 0221 /2407934 |
: (Werktags von 19-21 Uhr) :
| Laguna-Hotline: 06107 /945145 |
: (Werktags von 15-18 Uhr) :
| Virgin-Hotline: 040/ 39113 I
I (Mo. bis Do., 14-18 Uhr) [
R I e i i
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Affengeil! Ein
MuB fiir jeden
Fan. Den original
Donkey Kong
aus Plusch/Vinyl
gibt es in drei
verschiedenen
GroBen.

Der Donkey Kong-
Schliisselanhdnger.
Die affigste Ver-
suchung, seit es
Gorillas gibt!
Bestell-Nr.: DK10

D 0 P
4995I)M J

Donkey Kong aus
kuschelweichem
* Softpliisch, 30 cm.
= Bestell-Nr.: DK30

Zum Tauschen und Sammeln.
5 Figuren im Set zum totalen
Sparpreis! Bestell-Nr.: DK05

S

Und so konnt lhr bei uns ein-
kaufen: Notiert Menge, Be-
stellnummer und Preis des
gewiinschten Artikels. Legt
Eurer Bestellung einen Ver-
rechnungsscheck in Hohe der
Gesamtsumme zzgl. DM 5,-
fiir Porto + Verpackung bei,
und schickt das Ganze an:

emfach nachbestellen!
Bestell-Nr. = Heft-Nr.

Nintendo Fun Vision
.Funny Shop” Der ultimative Sammelordner
Postfach 56 01 40 zum ultimativen Heft.

60406 Frankfurt am Main {Efste FRongs angsbent)
Bestell-Nr.: NVS20

Die Lieferzeit kann bis zu vier Wochen betragen, Angebot freibleibend.



Der lange angekiin-
digte dritte Teil von
~Joe & Mac"” wird
jetzt endlich Rea-
litat. Dies versicher-
ten uns Elite und

ABC Games. In einer
Steinzeitwelt a la
~Prehistoric Man”
kommt es zum bit-
teren Gefecht zwi-
schen friedlieben-
den Steinzeit-Sied-
lern und heimtiicki-
schen Hohlenbe-
wohnern mitsamt
ihren Dinosauriern.

oo bise Gork hat viele Dinosaurier und wilde
3@:‘ Hihlenmenschen um sich geschart. Dann
" erklirte er den friedlichen Dorfbewohnern
kurzerhand den Krieg. Das einzige, was die Siedler
noch vor einem Uberfall der iiblen Kreaturen schiitzt,
ist eine magische Krone. Eines Nachts macht sich
Gork auf den Weg und stiehlt dieses wertvolle Kleinod.
Nun liegt es an Joe und Mac, den beiden starksten
Kriegern des Dorfes, Gork und seine Mannen zu
bezwingen und die Krone wieder zuriickzubringen.

X

Hier begleitet Ihr einen der bei- Zu zweit ist das ganze Abenteuer  Im ,Super 2”-Modus treten Joe

den Krieger aus dem Dorf auf viel leichter. In diesem Modus und Mac gegeneinander an. ey DEIN Passwor
seiner abenteuerlichen Reise. kénnen sich Joe und Mac nicht Jeder kann durch gezielte Schla- - VIEL GLiick, -
Ohne Unterstiitzung miiBt lhr gegenseitig verletzen oder gar ge den anderen daran hindern, ok =
den Weg zu Gork finden und ihm  schlagen. Vielmehr ist hier das Gegenstande aufzunehmen oder CRUN "; ; Pt

das Handwerk legen. Spiel ein Miteinander. weiterzukommen. 8B JUNBR Hpcg

sitzt im Tiki-Dorf. Besuc
so oft lhr kdnnt.

0 000 00605600 ¢ 00 0600 009 000
Tiirschliissel
- 2 % : : =

& S 2% b ’_’-.' l:.t

L Sk

Lauft an einer Mac-Sta- Manchmal miBt Ihr die- Im Tiki-Dorf kénnt thr mit Durch die extrascharfe Ein groBes Sttck Fleisch
tue vorbei und entziindet sen Schltssel finden, um Geldsticken sinnvolle Peperoni bekommt Ihr gibt Euch verbrauchte
so die Fackel. weiter zu kommen. Utensilien kaufen. einen feurigen Atem. Energie zurlick.

© 1993 Data East Corporation.




- DER'KALFKALI-BERG .

Auf dem Kali-Kali-Berg erwarten
Euch die ersten Gegner. Kleine T-
Rexe, Flugsaurier und hiipfende
Dinoschnecken sind leicht zu be-
siegen. Auch trefft lhr hier und
da einen Hohlenmenschen. Doch
mit drei gezielten Treffern ist
auch dieser kein Problem mehr.
Der Berg ist ideal zum Uben.

Wagenrennen

Nach den ersten Gegnern kommt
eine Wagenfahrt. Achtet hier
weniger auf die Miinzen und

mehr auf die Schluchten, Hinder-
nisse und Gegner.

Wassertreten

Im Wasser tummeln sich Gestal-
ten. Manche Fische schwimmen
einfach nur auf Euch zu. Andere,
wie z. B. Piranhas, lauern in der
Tiefe und fallen Euch dann an.

v ey

Wurmspringen

Im Berg haust ein riesiger Wurm.
Er ist friedlich und IaBt sich als
Leiter benutzen. Springt auf sei-
nen Riicken und sammelt das
Geld ein, bevor lhr weiter geht.

Riickenspringen
Aus dem Wasser werdet lhr
direkt auf einen laufenden Steg-
osaurus katapultiert. Hier bleibt
lhr, bis sich der Dino schlafen
legt. Stellt Euch am besten in die
Mitte und besiegt von dort aus
alle erscheinenden Gegner.

eine Sackgasse gelaufen :
miiBt Euch dem Stegosaurus
stellen. Bleibt dabei immer
auf der rechten Seite und

schieBt mit Eurer Keule auf
den Dino. VergeBt dabei nicht

Auf und davon

Endlich schlaft der Dino und lhr
kdnnt herunterspringen. Kaum
habt Thr Euch etwas ent-
fernt, kommt ein gehas-
siger Hohlenmensch und
weckt ihn auf. Jetzt heiBit
es ums Leben rennen.

&,m

]

s L :
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Ein feuerspuckender Reitdino ist
Euer Gefshrte in den Stmpfen.

Auf rutschigem Eis bewegt lhr
Euch in den verschneiten Bergen.

In den Regenwaldern kommt
Euch ein Flugsaurier zu Hilfe.

System: Super Nintendo
Preis: ca. 100 DM
Hersteller: Data East/Elite
Vertrieb: ABC Games
Termin: Anfang November
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 8 Megabit
Features: PaBwérter
Genre: Jump’n‘Run/
Adventure

Zwar gibt es fiir jedes
Level ein eigenes Lied,
doch besteht dieses
aus einer kurzen Melo-
die, die sich zu schnell
wiederholt.

Die Grafik ist gut er-
kennbar. Leider sieht
man ihr das Alter des
Spiels an. Effekte wie
in ,,Prehistoric Man*
hatten Programmierer
1993 noch nicht parat.

Das Spiel ist nicht zu
schwer. AuBBerdem
kann man sich nach
jeder Aufgabe, die
man erfiillt hat, ein
PaBwort geben lassen.
Zusétzlich gibt es in
Tiki-Tiki ein Einkaufs-
zentrum, in dem man
gegen Bares alles
Niitzliche kaufen kann.

~Joe & Mac 3” ist ein
schénes Jump'n’Run-
Adventure, mit dem

man viele schéne Stun-

den verbringen kann.

jvn




i lectromc Arts hat sich in
chhemSportsprel mit
“3 dem BA-Sports-Label
oA L3 elnen guten'Namen gemacht
7% Bereits im vergangenen Jahr

L prasentiérten sies, NFIL ‘95,

; - _.ein hervorragendes Eishockey-
~ . wspiel. An diesen Erfolg kniipft
Al ¥ ~ »NHL ‘96" an. Ausgestattet mit

neuen Features und verbes-

serten Grafiken fliegt der Puck
.noch besser iiber das Eis.

GasEs TODAY
® LIl STaEnnss
OPTI0ERS

. TEAN BOSTERS
L PLATER STATS

T @ mﬁw

Aufstellung nehmen zum Bully. Hier sind schnelle
Reaktionen gefragt.

& EC‘I EﬂgPTl O]

Eine der beliebte-
sten Mannschafts-
Wintersportarten
9 ist Eishockey. Auch
. auf der Spielekon-
sole erfreut es sich
groBer Beliebtheit.
Electronic Arts
bringt, piinktlich
zum Saisonbeginn,
~NHL ‘96" auf den
Markt. Wie gut sich
damit auf der Kon-
sole Eishockey spie-
len 1aBt, haben wir
unsere Experten
Jobst und Patrick
gefragt. Mit lhrer
tatkréftigen, regel-
kundigen Unter-
stiitzung ent-
stand dieser
Test.

Unsere Hok-
key.Experten
Patrick und

.-

Jobst (rechts).

Ein schneller Angriff bringt Eure Mannschaft ~ =
weit.in.das gegnerische Drittel. 4

Rt e
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Bevor es aufs gefrorene Wasser geht, miissen
. @rst noch einige Meniis durchgegangen wer-
T den. Verschiedene Spielméglichkeiten stehen
"% zur Wahl. So kénnt Ihr zum Beispiel eine kom-
~ “. = plette Saison oder nur ein Einzelspiel starten.
. ,." Spieldauer, automatischer Torwart und ob

mit oder ohne Regeln gespielt werden soll,
kann ebenfalls eingestellt werden. Im niich-
sten Menii wahlt Ihr zwischen allen aktuellen
NHL-Mannschaften und zwei All-Star-Teams.
Als kleine Hilfe werden die Plazierungen des
Vorjahres angegeben. Eine zusétzliche Tafel

bietet die Méglichkeit, einzelne Spieler einzu-
wechseln, bzw. ihre Position festzulegen.
AuBerdem kénnen Spieler-gegnerischer
Mannschaften angeworben werden oder
neue Recken erstellt werden. Jetzt darf es
endlich losgehen!

© 1995 Electronic Arts.

A



It's cool man! @00000000000

PENGUINS | AR Wahrend der Partie habt Ihr die
L Y] Chance, die Spieleraufstellung zu

EDIT LINI verandern..Der Zustand der Spie-
ler wird durch die griinen Balken

A -angezeigt. Nach.jedem absolvier-

Hiftsfd - pg o i ten Drittel kdnnt Ihr mit der. Re-"
play-Funktion Eure Tore und
Fouls noch’einmal ansehen.

§ *o mcht meine Herrnle e e oo o o

: fl{-\%shockey glit ,mcht ane Grund als-ein sehr harter iiberhand nimmt, greift der Schiedsrichter mit Zeit-

\'

\Sport..Und wie beim Vorbild, wird natiirlich auch strafen ein. Dann heiBt es, ab auf die Strafbank und
_ﬁui d‘er Kgnsole rqunter gefoult. Damit das nicht - = - dem Spiel von dort aus zusehen.

jaj das kommt auch mal vor. Die Spieler suchen etwas Ab auf die Stréfba(:l_gj Bei.einem Foul kenit der
,l‘fg:wechslyng bei einer kleinen Schldgerei. Sanititer! Schiedsrichter-keine Gnade undiverteilt Strafzeiten..

)

i
[gRRALD
OREATL

ANCEL

Was ist denn nun wirklich neu an ,NHL ‘96"7 abwechslungsreicher. Die Grafik wurde auch auf-

Diese Frage haben wir natiirlich auch unseren gewertet. Die Meniis wirken jetzt iibersichtlicher
Cracks gestellt. Und das ist ihr Urteil: Die 96'er und aufgeraumter. Ein Blick noch auf den Klassi-
Version bietet gegen iiber dem Vorgénger we- ker ,,Super Hockey" (Bild rechts): Die 3D-Grafik

sentlich mehr Schlag- und Passvarianten. AuBer-  sieht zwar auf den ersten Blick gut aus, aber
dem sind zum Beispiel der ,Quick Stop” (L-Taste)  durch das standige Wechseln der Perspektive
und der ,Spin-o-Rama” (R-Taste) dazugekom- wird das Spiel uniibersichtlich. ,Wer bin ich
men. Das macht das Spiel noch realistischer und denn?” war hier eine oft gestellte Frage.

Spieler: 1
Kapazitat: 16
Features: Spt




competition

Playcom und Fun Vlsmn prasentleren.
l
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Watihnl

3 SNES-Rollenspiele '
nach Wahl (e

Preis
Coupon 2 SN£5ﬂollensp|ele
nach Wahl '

e e R 3-. 1 SNES-
Preis ) ., Rollenspiel

Tel.-Nr. 1 Rollenspielbuch

Geburtsdatum g nach Wahl

Salit Roﬂensp,e[e

4 Rollenspiele auswahlen (eines in Reserve)

1.-20.
Preis )
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Kéampfe mit Uber 125 spektakulire Perfekt digitalisierte Uber 80
Moves, Waffen und Attacken Charaktere und Hintergriinde unglaubliche Levels!

BATMAN und ROBIN

J_'

e
“BATMAN and all related elements are the property of DC Comics TM & © 1995. All rights reserved. Acclaim is a division and registered lrademark /
1995 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System, Game Boy

of Acclaim Entertainment, In
tered trademarks of Nintendo of America, Inc. € 1991 Nintendo of America, Inc. Sega, Mega Drive and Game Gear are

and the Official Seals are rec
trademarks of Sega Enterprises, Lid. - All Rights Reserved




W O L L T Il H R 'N A

Wer jetzt einen neuen Leser fur
die Nintendo Fun Vision wirbt, der
hat die Qual der Wahl.
Auf ihn warten gleich

zur freien Auswahl. i ol

(SNES) von Laguna.
:@@\ y Y ':!

Zuzahlung DM 49,-.

nSuperstar Soccer”
(SNES) von Konami.
Zuzahlung DM 79,-.

,Batman & Robin” ) Ill’tﬁ'/ e
(SNES) von Konami. ﬂ/’ff fed \'_1 ]

o m oY " Zuzahlung DM 89,-.
‘hm Wi\}‘) ‘\\)} ;

«Vampire’s Kiss” / : B ~Street Racer”
(SNES) von Konami. LR (SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 79,-. i ¥ Zuzahlung DM 39,-,

lhr spart fast 15 % gegeniiber dem
Ladenpreis. lhr erhaltet immer die
~/ hneueste NFV per Post .
Euch entgeht keine Ausgabe. In

Sachen Nintendo seid lhr voll up-to-date.
Und wenn lhr zu den 100 ersten Einsendern
gehort, wartet auch noch ein

auf Euch.




Fiir ganz eilige gibt es wie immer die Abo-Fax-Hotline:

(O 69) 5 00 80 11

~Lothar Matthius
Soccer” (SNES) von
Laguna. Zuzahlung
DM 69,-.

= PAL VERSION S

~Syndicate”
(SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 49,-,

Schickt die
ausgefiill-

ten Coupons
einfach an:
Nintendo

Fun Vision,

Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,Abo”,
Postfach 56 01 40,

60406 Frankfurt. .ﬂ_-

p—

* Das Angebot bezieht sich auf Inland-
Abonnements. Das Auslands-Abo kastet DM
90,- fdr zwélf Ausgaben. Garantie: Ich weil3,
daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen widerrufen kann.

Es gentigt eine schriftliche Mitteilung

in diesem Zeitraum an:

Nintendo Fun Vision-Leserservice,

Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist gentigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

NFV-Leser-werben-Leser-Coupon

Ich bin der neue Abonnent und
abonniere die NFV fiir mindestens

1 Jahr frei Haus zum Inlandspreis von DM
69,50, Auslandspreis DM 90,—.

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kénnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ich wihle die folgende Prémie (gegen Zuzahlung) aus:

Ich abonniere Nintendo Fun Vision fiir
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben frei
Haus) zum Inlandspreis von

DM 69,50, Auslandspreis DM 90,-.

Vorname/Name (bitte in
StraBe/Hausnummer

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von
10 Tagen widerrufen kann. Es gentgt eine schriftliche Mittei-
lung innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leser-
service, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unter-
schrift:

Datum/2. Unterschrift

NFV-Vorteilsabo-Coupon

NFV 21

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen
kann. Es genugt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: Ninten-
do Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist genlgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Das Abonnement gilt flir mindestens ein Jahr und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung far 1 Jahr/12 Ausgaben (Inland DM 69,50 inkl. MwSt.,
Ausland DM 90,- nur gegen Verrechnungsscheck):

Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)
D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Geldinstitut
Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag

eingegangen ist.

NFV 21

Das Abonnement gilt far mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht
sechs Wochen vor Ablauf schriftlich geklndigt wird.

Zahlung far 1 Jahr/12 Ausgaben
(Inland DM 69,50 inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur
gegen Verrechnungsscheck):

I:I Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)
I_:I Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Name des Kontoinhabers

Kontonummer

Ich erhalte das erste Heft, nachdem die Zahlung im Ver-
lag eingegangen ist.



tanley Ipkiss ist ein schiichterner, unscheinbarer junger Mann,

der keiner Fliege was zuleide tun kann. Doch sein Leben verin-

dert sich schlagartig, als er eine unheimliche Maske findet und
diese aufzieht. Sie verwandelt ihn in ,The Mask", eine Art Superheld,
der alle Eigenarten eines Cartoons in sich vereint. Er kann unwahr-
scheinlich schnell rennen, verschiedene Formen annehmen und ist
ziemlich vorlaut. Dadurch stiehlt er Dorian Tyrel, dem ortlichen
Gangsterboss, die Show. Der wiederum will die Stadt endlich in seine
Gewalt bekommen. Doch er hat den Plan ohne , The Mask" gemacht.

Auch fiir die Bewegungsablaufe der Maske diente der Film als Vorla-
ge. So sind fast alle Trickeffekte im Spiel vorhanden. Die einfachsten
von ihnen, wie Laufen, Schleichen, Rennen, Boxen und Springen sind
kostenlos. Der Turbo, Vorschlaghammer, Hochprung, Tornado und alle
Specials kosten Morphing-Energie. Von dieser Energie habt Ihr am
Anfang 500 Einheiten. Geht also sparsam damit um, sonst kommt Ihr
spater in Bedrangnis.

GANGARTEN

s 1y Iy —

Manchmal kommt Ihr mit einfa- ... kann nur der Super-Sprung hel-
chen Springen nicht weiter. Da ... fen. Der kostet aber Energie.

SPECIALS

Natiirlich diirfen auch Spezial-Waffen nicht fehlen. Da haben wir z. B.
das Horn oder die Massenpistole. Wahlt Ihr sie an, vergewissert Euch,
daB Ihr geniigend Morphing-Energie zur Verfiigung habt.

Wenn das Riesenhorn ertént, sind Mit den Ballerwaffen kénnt Ihr ein
Eure Gegner ganz Ohr. ganzes Regiment bezwingen.

© 1995 New Line Productions, Inc. All rights reserved. THE MASK™ and related characters are
trademarks of New Line Productions, Inc. Black Pearl Software is a trademark of THQ, Inc. © 1995 THQ, Inc.




STELLT DEN WECKER LANGSCHLAFER

An manchen In einigen Rau-
Stellen trefft men liegen Re-
Ihr auf spring- volverhelden
ende Wecker. im Bett.

Trefft sie mit Schleicht an
dem Vorschlag- ihnen vorbei,
hammer, bevor sonst wachen
sie Euch Ener- sie auf und

gie kosten. schieBen.

SPRUNGBRETT

Ab und zu ste-

KATZENWEITWURF

Nehmt Euch vor

hen Sofas in der den Tiiren in
Gegend herum. acht. Hinter
Benutzt diese einigen stehen
als Sprungbrett, Tierfreunde.
um mehrere Diese werfen
Etagen nach mit Katzen,
oben zu kom- wenn lhr Euch
men. ihnen nahert.

LIFTSPIELE

Neben Aufziigen, die es Euch er-
maglichen, ein paar Etagen nach
oben zu fahren, gibt es noch Luft-
schachte, die Euch zu ungewissen
Orten beférdern. Schliipft einfach
in die Schachte und wartet ab, wo
lhr herauskommt.

Der Endgegner in Stan-
ley's Apparetment ist
die Haushalterin person-

lich. Sie ist bewaffnet

mit einem Gewehr und -
einem Wecker. Schaltet ‘8
erst den Wecker aus. E—
Springt iiber die Gewehr-
kugeln und trefft die
Oma immer waeder mlt

System: Super [

Preis: ca. 140 D)
Hersteller: THOQ
Vertrieb: Cosmo

Spieler: 1 Spreler
Kapazitét: 16 Meg
Features: —
Genre: Jump

chentrickat

Das Spiel bestich
durch seine sp
méBige Grafik.
scheint fast

man den Film
Mask* al:

film spielt. Sell

Das Modul ist in
Schwierigke
spielbar, aul3
stehen bis zu se
Leben zur Vert
Die Level sin
zwickt und e
schon mal in eii




~Super Mario World 2 - i
Yoshi’s Island” ist der kré-
nende Hohepunkt der
Mario-Serie. Im letzten
Heft stellten wir Euch Nin-
tendos Gold-Funny vor,
nun geht's weiter ans Ein-
gemachte!

Affen trefft Ihr iiberall in dieser Runde. Sie sind schwierig zu
besiegen. Ihr kénnt Euch auch in ein U-Boot verwandeln, um rote
Miinzen zu sammeln.

LEVEL 3-1- - - 35 V" B
s ) : ; S| “t%. 5 Auf die Gegner mit den Speeren
3 . Hr konnt Ihr nicht springen. Ihr

Die Affen dirft Ihr beriihren, nur maBt s_ie fressen. S.Ch“d"éger
auf ihre Geschosse miiBit lhr auf- verspeist lhr von hinten.
passen. Yoshi kann die Kakteen
fressen, aber nicht die Bomben.
Héngen Affen an Lianen, miiBt
Ihr ihnen ausweichen, oder sie
stehlen Mario.

Sclzaut nach oben, um die rote
Miinze nicht zy verpassen,

.,,.. .!: 7°._

Jo Springt in Richtung der 21, um den Achtet auf das Blumenmonster,
Nach dem Mitteltor kommt ein Geheimraum zu betreten. wenn lhr die rote Mdnze holt.

Abhang. Unten diirft Ihr mit
der Stampfattacke ins Wasser
hiipfen. Taucht nach links und
erklimmt die Stufen bis zum
Hiipfball. Nun mit Schmackes
daraufgesprungen, und schon
segelt lhr zu einem Geheimbe-
reich. (PS: Fliegt beim Aus-
gang gleich nach rechts, dann
kommt lhr wieder hinein!)

'-. b=
LEVEL3-3°° 4
Bevor Ihr Euch in den Hubschrau- -,
ber verwandelt, laBt Ihr die Tiir
mit der Fragezeichen-Wolke er-
scheinen. Dann rein und die Geg-

ner beseitigen. Fliegt als Heli-
yoshi nach rechts.

j © 1995 Nintendo.



FEVE 3_.4.................................

Seht Ihr die gemeinen Stacheln
rechts im Bild? Darunter ver-
birgt sich eine Wolke, und die
wiederum offnet eine Tiir.
SchieBt einfach ein paar Eier
darauf, dann bréseln die Pieker
weg. Also lauft nicht gleich blind
nach rechts, sondern verwandelt
Euch in ein U-Boot. Die Aktion ist
eigentlich ganz gefahrlos, denn
es gibt lediglich einen stache-
ligen Propeller.

Hinter dieser Tiire warten zwei
Krabben mit gefahrlichen Sche-
ren. Links gibt es zum Gliick
einen griinen Eierblock. Mit je
drei Treffern besiegt lhr eines
der Schalentiere. Sind beide
Krabben beseitigt, erscheint
eine Blume. Bedenkt, daB lhr nur
sechs Eier tragen kénnt. Knapp
daneben geschossen ist auch
vorbei ...

Benutzt das Blankenriesenrad,
um an die Miinzen ganz rechts zu
kommen. Gefahrlich sind dabei
die Bomben der Steinfiguren.

LEVEL;_ ...0.00.‘.OOCOOOOOOOQOQOfOOOC“"-l...

P WEEE S

In dieser Runde sind viele

Wolken versteckt, die zwi- _
: A £y {e)
schen Steinen oder darunter : hdeehn e : Rechts der von St
warten. Achtet auf die Trep- In der Mauer rechts vom r Mauer dber dem P i 2 einen ein-
: dri us geschlossen Bl
pen, wenn Ihr sie nehmt. Eierblock. ten Affen. Rechts von der Rohre, a sl

LEVEL3-7-°
 Geheimraum

Auch hier gibt es zwei Geheim-
rdume. Fiir den ersten miiBt lhr
den Schalter an der ?-Wolke

LEVEL 3-6°° "%
==

Zwei geheime Areale: Das erste
erreicht man iiber den vierten

Baum vom Start. Springt von ! £
oben nach rechts. VerpaBt den erscheinen lassen. Der zweite ist

. : iy s " in der mittleren Runde, etwa in
;icrl::::;elzzzlcht. DB nieite it Nach oben rechts zum Gliick der Mitte. SchieBt auf die Wolke,
i dann kommt eine Sonnenblume
(siehe unten).

Drickt den Schalter, und der Pfeil
nach unten erscheint links von Euch!

Springt in die Réhre, bevor
thr die Runde beendet.




LE\/EL3.8.0000000..0.:_0.0 AUDREY

Juhu, es gibt neue, starke Gegner! Das Wassermonster verdient Eure
besondere Aufmerksamkeit. Mit sechs Eiern dringt Ihr ihn in die Ecke.
Auch die griine Blume ist ein widerstandsfahiges Geschépf. Sie
benétigt drei Eier, bevor sie verschwindet.

Ein Steinfresser, der Euch nebenbei verspeisen will, ist die Spezialitat der vierten Welt. AuBerdem wer-
den die Runden verzwickter, umfangreicher. Und wenn vier Schliissel zum Gliick fehlen, beginnt Panik.

: L N L N o000
LEVEL@-!@OOO@G@QO.O& LEVEL4-4 o0 ©
. Taucht der strahlende Shy Guy R e g
Geheime woe ® . auf, muB in der Nihe eine Kano- L '

A Anfangs miiBt Ihr vor dem Sand-
fresser weglaufen. Wenn er auf
Stein beiBt, solltet Ihr noch zwei
Eier iibrig haben, sonst geht es
nicht nach oben. Schaut Euch die
Karte gut an: Es gibt keinen Weg
zuriick, solange lhr von ihm ver-
folgt werdet.

- O ne sein. Findet sie und springt
R auf den Mauerblock oben links
davon. Dort ist eine versteckte
Wolke. Darunter (Luftline 15 Yo-
shi-Meter) gibt es den Eisatem!
Eine besondere Gemeinheit ist

die Riickkehr der Verwirr-Wol-
ken. Achtet in der Bonus-Runde
auf versteckte Mario-Diebe. B : R~ iy -
LSVEL /l=)o0ecccccccee
S =
Willkommen in den Niagara- Gehelmraum - :

Hohlen. Gleich am Anfang schaut ; W
(bzw. springt) lhr in die Réhre, ; S ¥
und auch spater solltet lhr dieses
Hobby ausiiben. Der verlidngerte
Flatterflug (mehrfach B driicken)
ist in der Bonusrunde hilfreich.
Wenn lhr den Schliissel aus der
Rohre im Bild erreicht, kénnt lhr
ein Bonus-Spiel zocken.

Hinter dem Sand sind zwei Ge-
heimwolken versteckt. Achtet
auf den storenden Gegner und
findet sie. Die Eier sind leicht

\ wieder aufzufiillen, darum kdnnt
L E /E L 4-3 e9esNsOENNGS Ihr sie ruhig alle verballern.
Uber die Luftballons geht es nach oben. Springt nur so oft auf die
Schalter, wie die Zahl angibt - sie verschwinden danach. Wenn eine
Blume und ein Miinzentrager gleichzeitig auftauchen, solltet Ihr Euch
erst um die Pflanze kiimmern. Dann erst wird die Miinze geholt. Mit

dem Sprungballon geht es nach oben in einen Geheimraum. Springt
auf den Ballon und holt die Miinzen.

Schliissel braucht lhr,
um die vier Tiiren zu
offnen. Sie sind mit B
auf der Karte ver-
zeichnet. Doch be-
denkt: Solange lhr
die vier Schliissel mit

! : Euch herumtragt,
oo Ve s % habt lhr nur zwei
o, Wil s g g % Y Eier als Munition zur
ey - > Y% T X% V% Ty T T Verfiigung.
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Besiegt den MUinzentrager und holt
Euch das rote Zahlungsmittel.

Springt mit der
Blume nach
oben und
betretet den
Geheimraum.

und be-

Stehlt die Wassermelone
nutzt sie statt der Eier
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game guide 3

Nehmt den Stein vom Start mit.
Er beseitigt die Gegner, und der
Weg ist ziemlich gerade. LaBt
den Stein einen Stein sein und
geht nach rechts, wenn lhr die
erste 7-Wolke findet. Mit der
Stampfattacke geht es in das
Loch und zu einer roten Miinze.
SchieBt auf die Wolke und die
Plattform erscheint.

Wenn der Stein pjer
erscheint die Wolke,

herkommt,

Springt vom Stein herunter, um die
Blume zu holen.

LEVEI 4-6000000.0000.
—

Wi
Benutzt den Aufzugskreis, um die
Gegensténde zu sammeln. lhr
kénnt ihn fressen und mitnehmen
und seine Position mit einem
beherzten EierschuB veriandern.

Leider geht er nur hoch und run-
ter, nicht rechts und links.

| Toels

SchieBt auf die linke, dann auf
die rechte Wolke. Eine Plattform
erscheint. Die Wolke in der Mitte
verbirgt Sterne.

LEVEL 4-8° g»-

Die Runde ist eigentlich recht
einfach zu lsen, aber das Laby-
rinth ist verzwickt. AuBerdem
gibt es flinke Gegner, die meist
ohne Vorwarnung von oben auf-
tauchen und Mario entfiihren
wollen. Schafft Ihr den Weg zum
Endgegner?

Werft den Panzer, um dje Blume
unten zu bekommen,

\

Beseitigt die Mauer (ber dem blau-
en Lift. Holt Euch die rote Miinze.

0 0 0000000000000 OPOOOOOOOOOS®

Driickt den Knopf und macht den
Weg frei.

Springt in das Loch in der Wand,
geht nach rechts zum Geheimraum.

Wenn der Stein sie berthrt,

‘ LaBt den Gegner auf die Blume
erscheint die Wolke.

schieBen, wahrend Ihr springt.

LEVEL 4-7... .....-.o.o..

Es gibt hier viele Stufen, die sich
bewegen. Achtet auf die roten,
die flotte Flitzer sind. Ihr kénnt
sowohl die untere als auch die
obere Route wahlen.
Geht aber zuerst nach
oben. VerpaBt die Zeit
zum Sprung von der
roten auf die gelbe
Stufe nicht. Wenn lhr
den Geheimraum
erreicht, solltet lhr
den Luftballon so groB
wie moglich aufbla-
sen. Dann bekommt
Ihr alle Miinzen!




Die Strecke ist verwirrend, also schaut auf die Karte. Obwohl es weni-
ge Gegner gibt, miiBt lhr auf den Strom des Wassers und die dunklen
Raume achten. Der Gegner auf Bild 3 wird versuchen, Marios Platz auf
Yoshis Riicken einzunehmen. Nahert Euch ihm nicht.

Driickt wéhrend des Falls das Joy-
pad nach rechts.

Kommt von links aus der Réhre. In
der Kiste sind Sekundensterne.

Am wilden FluBB
Start

m
e
-
(-]
=Y

Holt Miinze + Blume

Foto 2
Verschiebt die Box

TI41£3352 %723 D

AZTOTMEOADD

Beseitigt die Box,
holt rechts Miinzen

Foto 3

Y 7 P > Y
A A v i)

Plaziert die Box links
von Punkt C

Springt auf die Box
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und holt die Goodies
Verwandlungspunkt

Stellt die Box unter O
Springt darauf
Heliyoshi-Punkt

Holt drei Blitzeier

Besiegt die Blume
und holt die Miinze

Besiegt die Blume
und holt die Miinze

Wartet auf die Box
und bringt sie zu §

Springt auf die Box
(siehe Foto 4)

Holt Miinze + Blume

System: Super Nin
Preis: —
Hersteller: Nintent
Vertrieb: Ninten
Europe

Termin: -

Spieler: 7 Spieler
Kapazitét: 16 Mi
Features: Batterie
Speicherung, deutsc
Genre: Jump'n'Run

Die Level von ,5u
Mario World 2
ausgefeilt und um
fangreich. So viel
heimrédume und
genstande findet
nicht so schnell.
in dieser Menge
bei keinem ande
Spiel. Zugreifen
einem klaren Gol
Funny-Kandidat!




review

Den kleinen

Marko konntet

Ihr bislang nur

auf anderen

Syste-

‘men bei

seinen

Aben-

teuern

begleiten. Doch jetzt
holt Acclaim den Jung-
FuBballer mit ,,Markos
Magic Football” auf
Euren Super Nintendo.

arko lebt in der putzigen Comic- R T :
M Stadt Nord-Sterlington. Er kennt TH e ; So griin!
keine schinere Beschaftigung, e W, = wgﬁ L’;’:
als mit seinem magischen FuBball zu spie- doi
len. Im Grunde konnte alles ruhig und fried- Musik so
lich sein. Wenn da nicht der bise Colonel - . schlecht
wiire. Er versucht namlich, die Gewalt iiber die Stadt zu
bekommen, in der Marko lebt. Unser Held macht sich auf,

diesen hinterhéltigen Plan zu vereiteln.

ooooooTrainingoooooooooooo

Ohne anstandiges Training hat
man natiirlich nur den halben
Erfolg. Marko kann seine Ball-
techniken in einer Trainingsrun-
de perfektionieren. Hier lernt
er, wie er einen Fallriickzieher
macht oder wie mit dem Ball
jongliert wird. Verschiedene
SchuBtechniken stehen auch auf

Genau zielen und SchuB! Ubung dem Trainingsplan.

macht den Meister!

Allerlei Getier stellt sich Marko
in den Weg. Aber ein oder zwei
gezielte Schiisse haben bisher
jedes noch so groBe Schleim-
monster in die Flucht geschla-
gen. Vorsicht vor Gespenstern!

Wer sich Marko in den Weg stellt, Dieser Schalter muB3 durch einen
bekommt es mit seinem Ball zu tun. SchuB ausgeschaltet werden.

sehen, denn an manchen Stel-
len sind Geheimgénge ver-
steckt, in denen Schitze ver-
borgen liegen.

© 1995 Domark Group. Ltd. © 1995 Acclaim Entertainment
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GAME BOY

e ; o P . i ‘ Auch Game Boy-Besitzer diirfen sich
Ay T ) ety : auf eine Fortsetzung des legendiren
~Bomberman” freuen. Mit ,,Bomber-

— man 2“ knupft Hudson an vergange-
/ 0 ' ‘ i ne Erfolge an. Was daraus geworden
' ist, seht lhr hier bei uns!

+ B D er gute alte Bomberman ist wieder da. Mit neuen
Puzzles, Fallen und Gegnern meldet er sich auf dem
Game Boy zuriick. In sieben verschiedenen Welten
miift Ihr viele heimtiickische Gegner zerbomben, um den
G Ausgang zu finden. AuBerdem gibt es fiir gesellige Stunden

den Battle Modus, an dem bis zu vier Spieler gleichzeitig teil-
nehmen kdnnen.

i e
| T SoriBEARAMNAN
@: i o :
N
o S . N
Erstes Level Zweites Level

Im ersten Level streift Ihr durch Im zweiten Level steigt Ihr hinab ” .
ein SchloB. Verfolgt von Geistern in die Unterwasserwelt. Die Geg- Auf einen Blick
und anderen Ungeheuern ner hier sind nicht nur stérker als
sprengt |hr Euren Weg frei bis zuvor, sondern tauchen manch- :Vs_te_m‘ G%mghi"y
zum Thronsaal. Dort wartet mal erst kurz bevor lhr sie Hl:sst-sfl(i.er' roe
bereits ein Drache auf Euch. beriihrt auf. ;

Vertrieb: Avalon

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1-4 Spieler mit
Linkkabel

Kapazitat: 2 Megabit
Features: PaBwarter
Genre: Action

LELUERACE |
LA &4
Bl ® mi_

pd A SA SN AT 5

Fazit

Fiir Game Boy-Besitzer

Battle.Mod“s Trainings.MMus {St .,Bomb_erman 2" das
ideale Spiel gegen Lan-

Mit je einem Im Trainings- g:;f’;ihg:?e?:ﬁ:-
Spieleadapter, Modus kdnnt lhr pacic ae
~Bomberman alle Level anspie- i em Anspicien k.ann o
2"-Spiel und len. Ideal ist dies zu Suchterscheinungen
Game Boy fiir Anfanger, die kommen.
kénnen bis zu noch nie ein
vier Spieler ~Bomberman”- jvn
gegeneinander Spiel in der Hand [GEEg
im Battle- (oder im Game

Modus antreten.

Boy) hatten.
lhr kénnt auch

Aber auch Profis

alleine gegen konnen sich

drei Computer- schnell einen &

gegner versu- Uberblick iber c:
chen, Euch zu die einzelnen ‘

behaupten. Level aneignen.

L S e

© 1995 Hudson Soft.
74
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Earthworm Jim lllusion of Time

2  lllusion of Time

2  Donkey Kong Country

Intern. Superstar Soccer 3  Secret of Mana

SUPER NINTENDO

me

Wario Land
Super Mario Land 3

Donkey Kong Land

Wario Land
Super Mario Land 3

Kénig der Lowen

3 Aladdin Kirby’s Dreamland 2

4 Wario Blast Die Schliimpfe

5 Donkey Kong ‘94 5 Kirby's Dreamland

Ihr kennt Playcom bestimmt schon durch die Anzeigen in unseren Hef- Die Redaktion hat wieder zugeschlagen und

ten. Er ist einer der groBten Direktversender von Computer- und ‘ ” ihre Top-Spiele der Ausgabe gewahlt. Diesmal
Video-Spielen. Hier zeigen wir Euch, was Playcom-Mitarbeiter am ey schafften vier von fiinf Gold-Funny-pramierten
liebsten in ihrer Freizeit spielen: / Spiele den Sprung in die Redaktions-Top 5.

lllusion of Time Secret of Evermore

B

3 Yoshi's Island

2 Earthworm Jim Super Bomberman 3

3 NBAJamT.E.

The Mask

() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhaltlichen Titel von
Playcom GmbH Cybersoft, Komet Electronic GmbH und Leisure Soft ermittelt. Wir danken far die Unterstitzung.




GAME BOY

USS Enterprise 1701-B
auf Jungfernfahrt

Die USS Enterprise 1701-B stellt auf ihrer Jung-
fernfahrt zwei Tholianer. Die haben dann auch
gleich nichts besseres vor, als Euer neues Raum-
schiff vom Himmel zu holen. Also bemannt Ihr
die Waffenleitzentrale. Das SchieBen ist gar
nicht so einfach, weil die Enterprise noch nicht
voll einsatzfahig ist. Es fehlen die Torpedos!
SchieBt also immer auf die obere Tragfldche der
Tholianer, und nehmt sie Euch nacheinander vor.
Dann kommt ein Mastermind-Clone.

Holt die Tholianer vom Himmel. Der Mastermind-Frequenzcheck: Geschwindigkeit und Zielgenauig- Au‘f Eil‘len BIiCk
Nehmt sie Euch nacheinander vor. Statt Farben gibt es hier Muster. keit ist beim Suchflug wichtig.

System: Game Boy

a = Preis: ca. 70 DM

USS Enterprise 1701-D: 80 Jahre spater Hersteller: Absolute

Entertainment

= Vertrieb: Selling Points

Termin: November
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: -
Features: PaBwarter, aber
nur englischer Text
Genre: Genre-Mix

Ein paar Aufgaben spater kommt
beim zweiten PaBwort die TNG-
Crew zum Zug. Auch hier orien-
tiert sich das Spiel an der Story
des Films. Zuerst muB Comman-
der Riker Verbrecher mit dem
Phaser fangen. Dann ist Worf
dran: Die 1701-D ist mit Torpe-
dos ausgeriistet, was den Kampf

[ ir wii : Fazit
erlemhfert' W_lr wL!nschen Euch Mr. Data, was kénnen Sie uns Gber Riker auf der Verbrecher-Pirsch.
viel Gliick weiterhin!

die Anomalie sagen? Erst ballern, dann fragen! Trekker muBten lange

warten, bis sie dieses
vielseitige Genre-Mix
kaufen konnten. ,,Ge-
nerations” hat seine
Momente, aber auch
fiese, langatmige Se-
quenzen. Wer kein

Trekker oder Griibel-
i | spieler ist, solite
Jetzt habt Ihr Torpedos. Zielt etwas  Die Scanner-Ansicht. Hier kénnt lhr  Erneut gibt es ein Mastermind, vorher probezocken.
vor das Raumschiff und schieBt. nicht schieBen. allerdings jetzt mit vier Symbolen! Make it so! og

© 1994 Absolute Entertainment Inc.
Star Trek: Generations: ® + © 1994 Paramount Pictures 77




GAME BOY

r. Wily ist zuriick und hat eine
Gedanken-Kontroll-Maschine mit-
gebracht. Damit versucht er alle
Roboter, die auf der Welt-Roboter-Ausstellung zu sehen
sind, zu willenlosen Geschdpfen zu machen. Nur bei Mega
Man funktioniert diese Maschine nicht, und so macht der
sich auf, dem verriickten
Wissenschaftler das
Handwerk zu legen.
Erstmals bekommt Mega
neben dem Hund Rush
einen ferngesteuerten
Roboteradler namens
Beat zur

Unterstiitzung.

Einer der ersten vier Gegner, die Auf einen Blick
zu Beginn auswahlbar sind, ist
der Toad Man. Doch bevor Ihr System: Game Boy

Preis: ca. 70 DM

dem Krotenmann gegeniibertre- Herstellor: Gapcor

tet, miiBt Ihr seine Kanali_satiops- Vertrieb: Laguna

welt bestehen. Anfangs sind die Termin: bereits erschienen
Gegner einfach zu besiegen, Spieler: 1 Spieler

doch paBt auf die Abfliisse auf. Kapazitat: 4 Megabit
Features: PaBwérter
Genre: Jump'n’Run

Schneckenangriff

Die Schnecke ist der erste groBe
Gegner. Sie wirft Bomben auf
Euch, weicht diesen aus. Manch-
mal greifen Euch ihre Augen an.
Eine Berithrung ist zu vermeiden,
wenn lhr Euch ganz links aufhal-
tet und von dortaus schieBt.

Fazit

~Mega Man 4" ist ein
solides Jump’n’Run in
guter ,,Mega Man*-
Tradition. Der Sound
und die Grafik wurden
geringfiigig verandert.
Nur sorgen diesmal
vier Megabit fiir noch
mehr SpielspaB.

Nehmt Euch im
Land des Pharao
Man vor dem
Treibsand in acht.

jvn

Im Elektroland herrscht Bright
Man. Hier kann es Euch ab und
zu passieren, daB Ihr im Dunkeln
steht oder in Elektrofallen tappt.

Der Ring Man hat eine gut gerii-
stete Armee. Sogar ferngesteuer-
te Kanonen sind in seiner Welt zu
finden.

© Capcom 1993.
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Wer will denn
jedesmal in die
Spielhélle (ah,
-halle) fahren und
dort jede Menge
Geld aus dem Fen-
ster werfen, wenn
man mal ein biBchen Flippern
will? Fiir all diejenigen, die es
trotzdem tun, gibt es die giin-
stigere Alternative: ,Pinball
Mania”, den Flipper von GameTek fiir
den Game Boy. Es handelt sich hierbei um eine
Umsetzung einer Super Nintendo-Version. Im Modul
selbst sind vier verschiedene Automaten unterge-
bracht: ,Jailbreak”, ,Tarantula”, ,Kick-Off* und
«Jackpot”. Jede Menge Extras wie Multiplikatoren,
Kontaktfelder, Zielscheiben, Rampen und Kugelfallen
sind in den vier Automaten zu finden. Genug Futter also,
um lange dabei zu bleiben.

P Hunyry Dinosaur

Sunsofts letzte Neuvorstel-
lung fiir dieses Jahr kommt zu
Weihnachten von Laguna. Das
Spielprinzip von , Hungry
Dinosaur” entspricht dem
Brettspiel Reversi. Dinos tap-
pen iiber ein Spielbrett und
legen Eier. Werden anders-
farbige Eier eingeschlossen,
nehmen sie Eure Farbe an.

Wer zum SchluB am meisten
hat, gewinnt. Natiirlich diirft Ihr
Eier, die im Weg liegen, fressen
und gegen Eure eigenen erset-
zen. Das ist alles. Aber dafiir

P Eoreman r RI

ngbE;ThEb:E 1}%@‘:; ¥ gc!?lerss
= e
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SELECT
BOXER

George Foreman ist , unbestrit-
ten der bekannteste Boxer der
Welt. In der Lage zu sein, ihn in
einem Videospiel einzubinden,
ist wirklich interessant. Unser
technisch vollkommenes »Fore-
man for Real« wird ein wirkli-
cher TKO (Technischer Knock-
out) sein ..." sagt Acclaims
Marketing-Vize Sam Goldberg.
Fiir Euch bedeutet das ein Box-
spiel rund um George Foreman,
der gegen 20 Boxer antreten
muB. Alle sind mit der Motion

ein 4 Megabit-Modul zu pro-

grammieren? Wir greifen auf
das Original zuriick — das ver-
braucht keinen Strom.

Capture-
Technik
eingefan-
gen.
Schauspieler und Foreman stan-
den vor blauen Leinwénden und
boxten. Dabei wurden sie ge-
filmt, die Bilder spéater elektro-
nisch weiterbearbeitet. Das
Spiel wird so besonders reali-
stisch. Acclaim bringt Euch eine
SNES- und eine Game Boy-Ver-
sion. Ein Einzelkampf, Turnier-
oder Kariere-Modus stehen bei
drei Schwierigkeitsgraden und
PaBwdrtern bereit.

~ 1 LAY rde LEh -
P supsr suiils
e o

Iz111.¢
In ,Super Battle Tank" von GameTek sitzt Ihr in
einem Kampfpanzer der Klasse M1A1. Mit diesem
63 Tonnen schweren Ungetiim lehrt Ihr Euren
Gegnern das Fiirchten. Neben der normalen 120-
mm-M68E1-Kanone besitzt der Panzer noch eine
7.62-mm-MG, eine Laser-Lenk-Rakete und ein

Einnebelungssystem. So ausgeriistet, miiBt lhr
zehn verschiedene Einsétze meistern.

Sunsoft prasentiert den fiir
einige Zeit letzten , Tetris"-
Clone: ,Heberekes Popoitto”
arbeitet mit Farben und den
bekannten Hebe-Figuren. Auf-
gabe ist es, diese vom Bild-
schirm zu verbannen. Bringt
man eine Hebe-Figur mit drei
Ballen gleicher Farbe zusam-
men, gibt es eine Explosion.

Die Punkte, die es dafiir gibt,
kdnnen vermehrt werden,
wenn man eine Kettenreaktion
herbeifiihrt. Im Story-Modus
spielt lhr gegen das SNES, im
2-Spieler-Modus gegen einen
Freund. Ihr bekommt , Hebe-
rekes Popoitto” jetzt fiir ca.
130 Mark im Handel. Der Ver-
trieb ist Laguna.

’ Riddick Bowe Bosdng

Riddick Bowe erfiillte sich im
November 1992 einen Kind-
heitstraum: Er schlug , The
Real Deal” Evander Holyfield
und erleichterte diesen um
den WBC-Schwergewichts-
weltmeister-Titel. Jetzt wur-
de seine ganze Erfahrung in
das Game Boy-Spiel ,Rid-

dick Bowe Boxing” gesteckt.
25 Spitzensportler (wie Bowe,
Steve Thompson oder Jose
Lopez) stehen zur Wahl. Oder
wie ware es, wenn lhr Euren
eigenen Boxer kreiert. Jeder
Sportler hat zehn verschiedene
Schldge und zusatzlich Kauer-
und Abblockstellungen. So aus-
geriistet, gilt es, wieder und

wieder zwolf harte Runden zu
durchstehen. Denn letztlich
winkt nur dem der begehrte
Giirtel, der alle seine Gegner
schlagt.
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coole Fullballmagazin




Dies ist wie-

der der heiBBer-

wartete Moment,

haben) zeigt zum Beispiel WWF Wrestlemania Arcade,

Worms, Micro Machines 2, Venom/Spiderman: Sepera-
tion Anxiety, Spawn, Waterworld, Breath of Fire 2,
Diddy Kongs Quest, Mega Man 7, Phantom 2040 sowie
7 The Mask (alle SNES) an. Fiir alle Sport-Freunde gibt
es drei weitere Electronic Arts-
SNES-Produkte: John Madden,

FIFA International Soccer
_ (jeweils die 96er-Ausgabe)
reath 1 ?‘ und NBA Give'n’Go.
of Fire 2 ™ Etwas weiter unten im
Kaffeesatz erkennen wir
noch ein paar
Game Boy-Titel! Es
sind Pinball Deluxe,
PGA Tour Golf ‘96
und FIFA "96. Also bis

zum 15. November!

! n'i“' ﬂ"ﬂ 3 g“‘i"’
durch die Wurzel aus
» minug eins _ gleich...

lﬂdﬂ'e es wabvr sein 7 %..u wiecht um songst

Sollte wein Heheu er-
hirt wordeu cein 7
Soliten meine jahre -
longen Bemihumgen,
Dich €4r meinen
Unterricht zu
bcgc-‘sfem..y

Was sene ich 7 Fuuuy.
Du spielst (a gar
wicht mehr
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91% aller Madchen werdet Castlevania - Vampire's Kiss. Damit nicht

einfach nur vernascht. nur Vampire satten SpaB haben.

v morks designated os ** are Hrodemorks of Nintendo. KONAMI is o registered trodemork of Konomi Co., U, © 1995 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtiqtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Act gibt richtig Arger und ist strengstens verboten.

Du glaubst, Dracula hinters Licht fihren zu kdnnen?

y . (ONAM =
Versuch’s doch. Ha! Sieben Level voller Spannung und S

Horror, mit Password-Funktion und vielen Action-

Elementen. Ein wiirdiger Nachfahre in der KONAMI-

Kultserie. Verwende Deine Peitsche, Dein Amulett,

Elexir, Weihwasser oder Kruzifix. Je nachdem, was Du

KONAMI

i machst, wird Dein Ende anders sein.




™ and @ are trademarks of Nintendo Co., Ltd. © 1995 Nintendo Co,, Ltd.
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Deutscher Bildschirmtext
Coole Farben - heiBe Action
Riesige Charaktere
Unglaubliche Special-Effects
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Mario World 2 ist das beste MarioQAbenteu'ér :all'er
Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder
Menge heiBer Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr!
Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der
helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je
acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert.
Ein Jump'n’ Run-Spal3

Nintfendo

der Ultralative!

HAVE MORE FUN
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